


Uber Mattel Electronics

Mattel Inc. wurde 1945 als
Hersteller von Puppen-
mébeln gegrindet. Heute
ist Mattel Inc. eine multi-
nationale Firma, die sich
mit der Vermarktung von
Spielzeug und Hobby-

produkten, Verlagsarbeit,
elektronischen Gitern

und Leistungen t0r Heim
und Familie beschaftigt.

Mattel Electronics ist eine
separate, autonom arbei-
tende Division von Mattel
Inc.

Im August t0hrt Mattel
Electronics das hochent-
wickelte, intelligente Video-

Unterhaltungssystem ,In-
tellivision” in Deutschland
ein. Mit der Benutzung
bestehender Fernsehappa-
rate zu Hause bietet
Intellivision eine Vielfalt an
Spiel- und Lernmdglich-
keiten durch die Eingabe

von Programm-Cassetten.

Okonomische und sozio-
logische Tendenzen zeigen
eine immer gréDere Nut-
zung des Heimes als ein

Zentrum fUr Fortbildung una

Unterhaltung. Wir erwar-
ten, dafd Intellivision ein
wichtiger Teil dieser zukUnt-
tigen Entwicklung wira.
Mattel hat grolde technolo-
gische und konzeptionelle
Designmoglichkeiten inner-
halb Mattel Electronics
aufgebaut, um die schnell
wachsende Nachfrage

elektronischer Verbraucher-

orodukte zu unterstitzen.

Intellivision ist Basisbaustein
tor das komplette Familien-
Computersystem der

/ukunft.

In Amerika haben wir be-
reits eine fUhrende Position

in dieser heiBumk&ampften
Woachstumsbranche.

Richtungen.

Die beiden Steuerregler sind besonders leicht und
haben vier Steuertasten, zwei auf jeder Seite. Das
pedeutet, dal) sie auch von Linkshéndern einfach
zu bedienen sind. 12 Steverknépfe auf der Ober-
seite des Reglers erméglichen dem Spieler eine
grole Variationsbrei

die Objekte auf der

Um in Deutschland eben-
talls eine fihrende Position
zu erlangen, wurde im Jo-
nuar dieses Jahres Mattel
Electronics in Hamburg ge-
grindet — eine Division der
Mattel GmbH Deutschland.
Alle kommerziellen Aktivité-
ten von Mattel Electronics
werden aus Hamburg gelei-
-~ tet. Die Gesamtverantwor-
tung tUr die Division Mattel
Flectronics Deutschland
nimmt Gert W. Schmitt wabhr.
Die Vertriebsaktivitaten wer-
den von Ulrich Spott geleitet.

te. Eine Steuerscheibe bewegt
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Intellivision. Der
intelligente Spiele-
Computer.

Der wichtigste Baustein
des Intellivision-Systems ist
das Steverpult. Es ist mit
einem 16 Bit-Mikroprozessor
ausgestattet und darum
vielseitiger als die Ublichen
elespiele mit 8 Bit oder
weniger. Intellivision ist
realistischer in den Figuren,
£ wirklichkeitsndher in den
s bl ] Spielsituationen, kreativer
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Cassette thé"en
Bedienungsschablonen
zum Einlegen in die
Steuerregler, um das
Spielen leichter zu
macnen.
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Intellivision bedeutet intelli-
gentes Fernsehen (Intelli-
gent Television). Das sieht
man unseren Spielen an.
Das merkt man, wenn man
mit ihnen spielt. Hier am

Beispiel Fubball.

Intellivision
ist abwechslungs-
reicher.

Denn Sie kénnen Spieler
und Obijekte in 16 verschie-
dene Richtungen mandvrie-
ren. Das gibt lhrem Spiel
mehr Variationsbreite und
gréDere Prazision.

Intellivision ist lebendiger.

Denn die Spieler von Intellivision haben Hand und
Fufd. Sie sehen darum lebensechter aus. Und sie
bewegen sich realistischer.




Und so sind auch die anderen Intellivision-Spiele:
Die Zuschauer beim Tennis zum Beispiel bewegen
die Képfe hin und her wie bei einem richtigen
Match. Der Boxer sinkt nach einem Trefter mit
einem dumpfen Laut um. Im Eishockey mu der
Spieler nach einem harten Foul auf die Stratbank.

Intellivision kann nur in Verbindung mit
Farbfernsehgeraten benutzt werden.

Intellivision ist
realistischer.

Unsere Spieltelder sind
nicht nur angedeutet. Sie
entsprechen einem echten
FuBballfeld. Es gibt Ein-
wiurfe, Eckbdlle, weiche
Passe, harte Schisse und
einen Schiedsrichter,

der pfeift.

Intellivision ist drei-
dimensional.

Das Spiel findet nicht nur
auf einer Ebene statt,
sondern es hat Tiefe. Die
Spieler bewegen sich aut
einem richtigen Feld.




Intellivision ist

vielfaltiger:

Die 30 Computerspiele,
die Sie hier sehen, sind
eine Auswahl. Damit
wollen wir Ihnen den
ersten Einblick in die fast
unbegrenzten Spiel-
moglichkeiten von Intelli-
vision geben. Sehen Sie,
da kénnen Sie machen,
was Sie wollen. Spaf
macht es immer.

Night Stalker
(Abenteuerspiel)
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Triple Action
(Drei Spiele in einem)
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Horse Racing Armor Battle
(Pferderennen) (Panzerkommandant)

Tron 1 (Abenteuerspiel)

(Abenteuerspiel)
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Space Armada Snafu (Strategiespiel)
(Weltraumspiel)

Boxing (Boxen) Bowling

Mehr beim Fachhandler:

Lassen Sie sich mehr und Genaueres Uber
Intellivision von |hrem Rundfunk-Fachhéndler
erklGren. Wahlen Sie sich einfach eine Cas-
sette aus, und spielen Sie mal 'ne Runde.
Wir winschen |hnen schon jetzt vieltaltiges
Vergnigen. |



Utopia (Strategiespiel)

Poker/Black Jack

(Kartenspiele)

Sub H-un'r

(U-Boot-Kommandant)
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Astrosmash
(Weltraumspiel)

Sea Battle (Seeschlacht)

Space Battle
(Weltraumspiel)
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Roulette

Auto Racing
Formel-1-Rennen)

Space Hawk
(Weltraumspiel)
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Math Fun
(Lerncassette Rechnen)

Intellivision hat
mehr Zukunft:

Denn das Steuergerat
von Intellivision kann man
nicht blo zum Spielen
benutzen. Es kann noch

(Ski-Abfahrt und Slalom) viel mehr. Mit seinem

hohen Intelligenzquotien-
HOLE 2 DRIVER ten |Gt es sich in Zukunft

z.B. auch zum Familien-
‘computer ausbauen.




Mattel Electronics

Rothenbaumchaussee 95

2000 Hamburg 13
Tel.: 040/4106037
lelex: 2164 683

MATTEL ELECTRONLES®

INtElliViSi0~® Mehr SpaB durch bessere Technologie.
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