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INteligent Television




INTELLIVISION
Intelligent Television System

L'Intellivision della Mattel Electronics & una serig
riveluzionaria di video hardware e sofiware. Adafio a
qualsiasi apparecchio televisivo |'lntellivision
modifichera radicalmente gli attuali concetti
didattici, di divertimento & di programmazicne
famigliare. La molte & sofisticate applicazion| del
vastro Intallivision sia a livelle di videogiochi che di
computer famigliare vi offrong ora @ negli anni &
wenire una serie di eccitanti possibilita. Nuovi
programmi & componenti verranno creati per
rispondere tempestivamente a nuovi interessi e
necessita.

CONSOLE INTELLIVISION
Il video divertimento per tutta la famiglia

La Console & il centro dell’Intellivision System.
Grazie ad ung svariato numers di giochi e di cassetie
didattiche I'Intellivision vi offre una serie
praticamante illimitata di schemi e possibilita di
gioco. Ogni cassetta & stata oggetto di ricerche
approfondite ed & stata realizzata per assicurarvi il
massima del divertimento. | videcgiochi Intellivision
offrono una vasta gamma di colori, suoni e movimenti
per il vostro continug Interesse.

Matial Electronics, Intallivision, Armor Battle, Space Battle, Astrcsmash & Space Armada sono frademarks della Mattel, Inc.




Jiﬂ ﬂlﬂ!jlﬂ:
1] |:|_I Iﬂiﬂ

LA CONSOLE

Leggera, di un design aggiornatissimo, con finiture
perfettamente studiate, la Gonsole Intellivision
rappresenta tutta la raffinatezza e completezza
alle quali pud arrivare oggi l'industria dei
videogiochi. | due comandi manuali si inseriscons
nella parte superiora dell’apparecchio ed i fili
rimangono nascosti guando la Consale non viene
usata. All'interna, un potente microprocessore a 16

bitz fornisce una gamma completa d'incradibili
effetti sonori, di musica, brillantezza di colori ed un
altissimo livello d'immagini. Ogni cassatta gioco
contiene due schedine prestampate per facilitarne
'use. Molti programimi sono stati auterizzati da
Organizzazioni Americane ban nobe quali la NFL,
la MB& e la Major League di Baseball. Anche vai
sarate attratti dall'autenticita dei nostri giochi.




COMSOLE INTELLIVISION

La nostra Console Intellivision & stata ideata con
delle caratteristiche tali da renderla il sistema di
videogiochi pid wersatile del momento.

SISTEMA ESCLUSIVO DI SCHEDE
PRESTAMPATE

Ogni cassetta e fornita di due resistenti schede
prestampate che si inseriscono perfettamenta sui
comandi manuali permettendovi di giocare in modo
facile ed immediatc. Mon sono necessari ulteriori
comandi.

TASTI D’ALIMENTAZIONE

Denli speciali tasti d'alimentazione permettona a
ogni giocatare di selezionare diverse manovre di
gioco & di scegliera il giusto tipo di programimazione
che ogni manawra richiede.

PULSANTI LATERALI

Cuattro pulsanti laterali, dua per late dei comandi
manuali, trasmettono e vostre azioni di gioco alla
Conscle & possono assere usati indifferentemente
sia con la mana destra che con la sinistra.

Tgred cagasdls & yenduta separaiamenie

DISCO DIREZIONALE

Le figure sullo schermo possono essere manovrate
con perfezione in 16 differenti direzioni il che vi fara
vivere realmente ogni emozione e situazione di
gioco.

SERIE DI DIVERTIMENTI

Le cassette Intellivision mettono nelle vostre mani
tutto un mende di affagcinanti emozioni. Dagli sports
pid conosciuti, alle battaglie nalle spazio, ai giochi
d'abilitd e d'azzardo, sarete coinvalti in modo
davvero senza precadenti. Tulti | nostri giochi
stimolanae sia 'abilita fisica che gualla meantale
garantendovi un'asparianza pio che unica.

SPORTS - GIOCHI D'ABILITA -
GIOCHI DIDATTICI - AZIONE - GIOCHI
D'AZZARDO
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PRESTC
DIEFORIBILE

BASEBALL" -

Fate scendere in campo due sguadre di 9 uomini
per @ innings completi (22 nece=ssario 5i possono
giocare degli innings 5|JE|Z|EFE'E:‘|IZEI.Fi: di wera
emaoziona del baseball. E tutto qui, anche il
tumulto della folla. G'é tutto - le conguiste della
prima base, i batti-e-corri, i grandi slammers &
tutta uma serie completa di lanci - & voi comandate
il gioco fin dal primo lancio. Giocate!

AUTO RACING -

Siate al posto di guida! Mettete alla prova la
wostra abilita di pilota contro il tempo e contro la
difficolta. Meantre sfoggiate la vostra bravura
nella piste pid impegnative, dovrete essara in
gradao di reagire con una tempestivita di frazizni
di secondo ai pid diversi ed inatbasi riszhil

TE""IS & 1314

siete nel tie-breaker, e state servendo per 1l
match paint. Wham! Un ace!l Ttk il realismo del
tannis da campionald ¢ stalo ricreato per questo
enfusiasmanie gieod = una falla | cul applaush ed |
cuil volli seguono azicne, |1 rumere della palling
Ghe rimbalza & autentice, B TUlte gul - ik,
rovescl, pallomnetti, servizi = @ |0 decidele val
Avrele davvero tlo, tranne le scoltature

‘Tradamarks ugali su licenza dei proprisiari

PRESTO
DISPOMIBILE

FOOTBALL" . =00

Due squadre vivaci. Due meta tempo complete, G0
eccitanti minuti di gioco, perfettamente simulati,
di wigoross diverdimento, Attacoo, difesa, calel,
pEssaggi, corse, punteggio computerizzato,
rumori di gioco, musica & molto di pid. Tuiti gli
aspetti delle gare sona stati ricraati
elatfronicamente per mettervi nella pentola 5
pressione del football di alta classe. Pid di 180
manoyre di gioco, offensive a difensive.
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GOLF" s

Tutta & emozionante & realistics, dal tee al gresn!
Il gioce dai millimatri, della congantraziona & dal
foccol Manovrate il vostro giocatore attraverso i
parcorsi, | bunkers, & le erba alte! Chi gioca
comanda le posizioni dei giccatori di golf & i lanci
per tulla |a partita.

"' SOCCER' .
' CALCIO

Ecco il calcie d'imizio.La palla & vostra! Siete nel
pieno di un'ezione di gioco. E tutto intorno a woi -
Iz folla wrlante, il fischic dall’arbitro. il sucno dei
seqnali! Due squadre, dus tempi simulati di 45
minuti. Spareggi fing al punte decisivo, 58
nacessario Tutte le azioni fulmines del calcic da
professionisti - dribbling, passaggi, rimesse in
gioco, calci a rete, calei d'angola. Davward una
prova di abilita & capacita di coordinazions dei
movimeanti.



| SKIING® .- 1

Imrnaginate! Siete alla parenza, State
aspettando con ansia || segnale che v fard
correre lungo un'impegnativa pista di slalom.
Tutta I'emazione dello sci da coppa del mondol
Gareggiate contro un avwersario o contrg i tempao
su tutta una serie di piste. Entusizemante!
Eccitanta! Mozzafiato! E |a neve & perfeiia
durante tutto ['anno.

BOXING - -

Tutta 'elettrizzante emozicne del pugilato da
campionata!l Un aorclogic segna il tampo, un
sagnale acustico scandisce | rounds, il punteggio
# calcolato quando | pugili accumulans punti con
pugni & knock-downs. Siete capaci di tenare la
distanza?

C@ BOWLING" » =z

Mettete una pista da bowlig nella vosira
telavisiona con ware azioni & punteggi del
bowling. Giocate da soli o con altri compagni, fing
ad un massimo di quattre. Scegliste la palla del
peso che pid vi 5i addice. Un giusto equilibric ed
un'appropriata concentrazione manderanng la
palla, direttamente o con un tirg a8 gancio, verso |
birilli.

HOME 1m:i36  YSTR
Y a

Un benvaulo alla velocita bruciante ad alle azioni
senza sosla dell’ hockey, Due sguadre si
frenieggiana sul ghiacsio. Vol siete all altacool
affraversate la linea blu, ma il vostre avyersario
intercetta un passagio & sfiredsd verso la wosira
retel || vostro portiere comple un grande
salvatagglal Applawsl simulat, segnall acustics e
flachi sottalineana || glogol

HOHE UISITOR
woBa TH

BASKETBALL" -

Dwe sguadre. Cuattro quarti di gioce veloce, G'é
bizogno dei tempi supplemeantari! Corse,
passagai, dribbling, salti e tiri da fermo, rapide
interruzicni, rimbalzi 2 capovolgimenti di fronte!
Lottate contro lorologio da 24 secondi mentre |8
folla vi applaude.

HON
DISPONIBILE

MOTOCROSS . s

La bandiera & stata abbassata, ed ecoovi lunge il
percorso estenuante di una gara di molooross,
Ascoltate il rombo del motore della voastra moto
gquando lo mattete alla prova! Scalate I marce
nelle curve a state attenti & temere gli acchi ben
aparti sugli ostacoli lungao il percorso! LUn urig
improvwiso potrebbe costaryi la gara!

"“Trademarss usall 56 kCanza dei propriatari



GIOCHI D’ABILITA

MON
DISPOMIBILE
DUNGEONS & DRAGONS -0
Scoprite un maondo di fantasia e di avwenture!
Scagliete attentarments la vostra squadra a le
wasire armi, poichd vi avventurerste nalle
profandita O un solterraned alla nicerca di un
lesoro, Stale in guardia contre | vari mostei posti
in tutho il lakirinte, Potele combatterli o scappare
via. Ma ricordateyl, cgnuna di laro potrebbe
essare a guardia del tesoro che i 1a vincare,

MWOM

ATk DISPONIBILE
wonte 4 ICHESS" a4z

Misurate la vostra abilltd confro il compuler, in
questo gioco eterno di tatlica e concentrazione
Scegliete il grade di difficolta ed | limit i tempa
per compiars le mosse che pid vi sl addicong,
Cai raplays al rallentatore vi permettono di
sludiara l& mossa della partita pracedente. Se vi
sembra di non assare in forma potete perfing
seambiary il posto con il computer.

CHECKERS
DAMA

| classico gioco della dama entra nell'era del
computer! Si, gquesta volia siste voi contra il
computer! E sarete sfidati &l limitl della vostra
abilita. Potete vincers, ma dovrete ponderare
ogni mossa. Perché il computer & scaltro e
‘pemsa’ le mosse in anticipo.

MATH FUN® . 0
DIVERTIRSI CON LA MATEMATICA

Insegna & diverte, Due gqiocatort lannd correra i
lore gonlla attraverso la giungla, contra animali
che i ostacolan & contra tullta una serie di
prolaemi i addizions, soltraziane,
mclliplicazione € divisione, In QUesto GIaco Sona
impartanti sia la velacita che la [':-r'll-.“:iﬂit.':-r'lﬂ Wi
fizsate || grado i abilitd ed i computer Fegala
automaticaments A difficalta del problami.

IL BACKGAMMON" -

Questo gloco mette & dura prova il campione e 1a
Iimparare al principiantal I computar & || vostro
avversario, Fuc glocare a diversi ivelli, a
seconda dell'abilita del giocatore,

| pringlpiant impareranno ed | campioni saranna
collaudatl al limite delle loro capacita. Ve la
gentite di raccogliere |la sfida?

.'w.
TURN:3

RO
CESFOMIBILE

WORD FUN" - 112z

DIVERTIRSI COMN LE PAROLE
Qricgrafia per bambinil Giochi affascinanti fatti di
rmalte panole, che divertiranng aguzzando
Fatxilitd del Bambini nell ortogratia, Vo fissate
ung del tre glochs, Wkl studiatl per migliorare
concretamente e capacita verbali del wosiro
bambing, E la gara di ortografia che educa e
diverie,



SERIE AZIONE

ASTROSMASH .

Contiene due diversi giochi di “guerra spaziale”!
I primo gicco vi mette ai cemandi di una navicella
spaziale e, all'improvyiso, nuvale di meteoriti!
Cowete spostaryl velocemente., attaccare a
fuggire... fare fsoce e distruggere prima di essere
distrutio! Il secando gioco vida il comando di 5 pezzi
di artiglieria laser, & la passibilita di vincerne di i
colpendo meteorit, bombe, missili guidati ad |
dischi wolanti che vi altaccans velocamante!

SPACE ARMADA -

Lina thotta di 32 bersagli mobili, che lancliang bombe,
scende sulle vastre difese. Voi disponste di
“plstode” laser @ bunkers per protegaerle
dallattacco aerao. Sparate con i vostrl lager &
sgombrate 1o schermo. Ecco apparire un‘altra
flotta, che potrebbe prendervi di sorpresa con un
nuovo lipe di attacco. Pid punti seqanate, plo
interessante diventa il gicoo.

SNAFU . w2

LA TRAPPOLA

Mettete il wostra avversario in un angole! Chiudesela
ed intrappolatels bene, prima che egli vi intrappolil
Avrate bisogne di pensare velocemente e di reagire
ancorg Pl rapldamente! La striscie colorate
contnuans a diffondersi attraverso lo schanmo, come
malpe che scavano galleria. Bloocatele! Chiudetele in
trappolal Chivdetele in un angolo! Qussto & il gioco
che da |a clausirofobia, che vi fa essere cattivo per far
felice il vostro cuorel

GIOCHI D'AZZARDO

Ed - E= - MEEES

R s -
WiBE 20 8 2

ROULETTE - 1.

Il divartirmanto del grande

Gasing direttamente sul vosira

schermo televisive! Lo spettacala m
ad i suani di Las Vegas sembrana
circondarvi. Piazzate le vostre

scarmmesse sulla Grande Ruota! - i
Ecco che gira! l croupier elettronico el “SH .

vi da le nofizie - buone o cattive!

T

TRIPLE ACTION - 1«

Tre divertenti gicchi in una sola cassela)l

Siete il comandanta di un carra armato datato di tirg
di precisione in una missione di perluslirazions
distruzicne. Oppure siete “muota a rusta’ in una
gara automobilistica di camplonate cantee il tempo
@ confro tuth. Se inveca la vosira passicne o
pilotare aerei, potrete fare anche quells. Sarr
armati, asrei, auto da corsa.,, o wn monda di
eccitazioni nella vosira camera




SERIE AZIONE

T TR BTl L e

HORSE RACING . 1=

E propric come un giorng aile corsel Scegliste |
cavalli migliori dal feglic del vosteo Informatore,
Controllate | cambiamenti delle gquote, Blazzate [a
vpsira scommessa. Eccoll partitl] Dal vostro posto
allo steccato, siete anche vol parte del
divertimenta! Sceaqliete i cavallil Guqmte e woslre
probabilita o azzardate una
scommessa arrischizatal
Possono giocare fino &
B persane.

Un grande gicco

di societa!

ARMOR BATTLE -1

BATTAGLIA DI MEZZI CORAZZATI

Una battaglia completa di carri armati! Yoi ed il
vostro avwarsario siete | comandanti rivali e
davetse manovrara le vostre macchine, porre le
minge & tentare la sorpresa tattica! Le battaglis
vENgona combatiute su terreni diversi, ed ognuno
richieda un cambiamenta di strategia. Centinaia
di schemi possibili! Tutti gli affatti sonori

della battaglial

SUBMARINE BATTLE - :»

BATTAGLIA DI SOTTOMARINI

Un'azione piena di lensione sui mari aperti!
Vaoi ed il vostro avversario, cgnuno al
comando di un convaglio profetto da un
F'I}T'l_il"lt& sottcemaring, Gantrollate al
perigcopio il canvoglio nemico. |l punteggio
viene asseqnata in bagse ai colpi inflitti al
nemico e alla velocitd di manovra.

SEA BATTLE -

BATTAGLIA MAVALE
Una battaglia all'ullimo sangue pear la
Supremazia navale, Schierate la vosira
flotta per sconfiggers quella avversaria,
Mazcondete delle ming su lulla la carta
oheanica, Usale navi diverse per missioni
diverse. Biparale la vosira nave se & stata
damneqaiata. La battagha ha inizio!

SPACE BATTLE -

BATTAGLIA NELLO SPAZIO

L'aziene nallo spazio! Dovete superare in
astuzia gli invasori comandati dal
computar! Consultate |a carta che vi da la
siluazicne, schierate la difesa. Ora
cambiate a confrollate in primo piano il
campo di battaglia. Fate fuoco con i lasar!
Salvate la navicella di comando! Fate tutto
wizi, fra i rumori della battaglia nello spazio.



IL COMPOMNENTE TASTIERA VI

INTRODUCE NEL MONDO DEI PERSONAL
Gﬂﬂ PUTERS

Fa :-Jhl:u |th r.1||d.
2551 diventano wna
o @ l..‘II |-J.L.I|F uso, per divertirvi ma
pl' r migliarare ed aumentare la

ostra flamiglia, Una normale

a quella di una macchina da secrivera

Brasi oe comea battere
& a nastro

: un microfono
par | programmi ch a garala

|!.-]I'I'|F|'I'4 di mate
'::I I| n"l-JIl"-r.—;mL- |T|1 di

Tutti i
essuno di
DRoOsSCenza 3 l.l]l‘lq "L-'I [ |_l||||_.|_.|.-._ &,

AMMINISTRAZIONE FINANZIARIA -
AUTODIDATTICA - MIGLIORAMENTO
PERSONALE - DIVERTIMENTO




REPONDEZ. OUI. ..

IL FRANCESE PARLATO

Imparare una seconda lingua nellp siesso modo
in cui avete imparate la vostra lingua, e cloé
ascoltando e parlando! Vol dite la parola francese
nel microfono e pol controllaie la vosira
pronuncia con il playback!

Vi giute & perfezionare il voatra francese, che
potrete mettere in pratica in tante occasionil
Levorate a casa, alla velocité che preferite.
Miente grammaftica fredda e nolosal**

IL SUPER-FOOTBALL" .-

Ecco un azicna incredibilmente realistica sul
campo dl toatball elettronicol CGome Malienatore
di una sguadea prefessionista di alte livella, voi
glete la mente diretliva dei vosien giccator.
Programmate |a partita. Allacco & dilesal G& una
vasta gamma o possibiita di passaggi & corse,
Avrede lespinte e ot | tips di calcl, guelli regolari
e quelll datl al pallone prima che ieechi terral
Avrete parfing | replays istanianeil™”

AMNALISI DEL MERCATO
AZIONARIO® .

Comprate? vendete? Controllate la Borsa valori’y
S i polreste usare | abilita di questo analista
gletironico! Begistrate le variazioni giormaliere
cha fie |1, ed il computer vi dara & sitvaz ione delbhs
woslre azioni. Vi ricorderd setlimanalmente |
guadagni & le pardite. Usando ' “analis (2cnica
il computer meattera in risalte quali Sono e Az
da comprdare propric comea unanalista. hMa sarets
voi a8 prendere la decisione finale!**

IL LINGUAGGIO
DEL COMPUTER
SCRIVETE LA VOSTRA SCHEDA CON LA

CASSETTA DEL LINGUAGGIO DI BASE
INTELLIVISION.

CHtre & tutto il sofbware fallo apposia per
Intellivision, a nostra cassetta del linguaggio di
base vi permatte di scrivere | vosirl propri
programmi. LUn manuale, semplice e graduale, vi
accompagna attraversa le nozicni fondamentali
del linguaggio di hase del computer. Descrive
anche | maltl modl in cul possono essere Usatiin
casa | programmi del linguaggio di base,

Mon song necessari nessun diploma di livello
superiore o precedentl esperienze. Sapete come
wsare ung macching da scrivere?

Allora potete Imparare BASIC

“Digponibilaling 1833 nizio 18964

ALLENAMENTO FISICO CON
JACK LALANNE" - 11

Himettetews in lorma con un asperto! La
ginnastica quotidiana, fatla su misura dal
compuler par & vostre necessita, capacita e
ritme! Vol inserile | wosin dall personal ed | vastr
seop. Un seconda dapd il computer vioda il vasiro
pragramma quatidiana come consiglialo da Jack
LaLanne, wn auterila mondiale nal campo dalla
salute! Un istruttore animato vi mostra sullo
schermo televisivo come compiare i movimenti 2
ve ne tiene ii conto! Consultate il yostro medico

prima di iniziare gualsiasi programma di ginmastica.**

"Barchi di faborbea vsah su licenza dei praprietari
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MODELLO
DIMENSIONI
MATERIALE

CARATTERISTICHE

MATTEL ELECTRONICS
DISPLAY DIMOSTRATIVO INTELLIVISION

5022 - 9991 Espositore da banco
62 x 43 x 57 cm.

Plastica stampata, nera, resistente, con rifiniture applicate in alluminic. Piedini in
gomma. Leggero, facile da trasportare

Comprende Conscle Intellivision con istruzioni incorporate per dieci giochi,
Pannello con indicazione grafica del giochi e portacpuscoli,

%3



MODELLO
DIMENSIONI
MATERIALE
CARATTERISTICHE

VR I e o P T
e o Fap Rl (i a1

MATTEL ELECTRONICS
DISPLAY & MERCHANDISER INTELLIVISION

380G
120 x 180 x 80 cm.
Plastica stampata softovuoto

Elegantements studiato per stimolare l'interesse del consumatore guesto modulo
che contiene una speciale cassetta dimostrativa vi sara di enorme aiuto per far
conoscere il prodotte al consumatore e vi fornira nel contempo una vera
esperienza pratica.



LA MATTEL ELECTROMICS HA GRANDI
PROGETTI PER IL FUTURO

Negll ultimi anni, la tecnologia dei computers si &
sviluppata in modo sempre crescente. Nuovi prodotti
& nuovi sistemi, gia all'opera in tutto il mandao
nell'industria @ nel commercio, saranno presto
utilizzati anche in casa. Alla Mattal Electronics,
rivediameo slstematicamente | pll impartanti sviluppl
industriali & valutiame il lore potenziale interesse
per chi utilizza I'Intallivision. In futuro, tutt i
cansumatori saranng in grado di scegliere tra un
gran numero di componenti diversl per comporre il
loro Sistema di computer famigliare. Ed i progressi
oggi realizzali promettone di miglierare la qualita
della nostra vita, cambiande |l nestre modo di
penzare, lavorare e diverlirci.

Ecco alcuni dei progetti che abbiame in esama:

TELEFONO MODEM

Utilizzando un normale telefono, questo dispositivo
permettera agli utenti di trasmettare e ricevere
informazioni da altri centri.

MNegli annl '80, il Modem diventara un prezioso
legame con un mondo in costante sviluppo, fornanda
ai consumatori servizi come programmi di
divertimento e viaggi, informazioni e notizie via cavo,
trasmissione elettronica della corrispondenza e
molto, molto di pid.

STAMPATRICE

Per situazioni che richiedans informazioni scritte
permanenti, una semplice stampatrice sara 'ideale.
Fornisce la stampa finale di tutte il materiale dal
Programma.

SINTETIZZATORE DELLA YOCE

Invece di dare una lettura visiva della infermazioni
richieste, questo importante companente permette
al computer di parlare realmente all'utente,

E all’'orizzonte anche un gruppo di idenfificazione
della voce, che permettaers all'viente di dare la
istruzioni verbali e le risposte al computer.

Fin dall'inizio, 'intellivision & stato studiato come un
sistema pear soddisfare una vasta gamma di bisogni
ed interassi individuali. In futuro continuaramo ad
ossarvare gli sviluppi di nuovi prodotti come parte
del nostro impegno per rendare |'Intellivision il primo
Sistama Video d'America.

" | programmi vengana alancati come esempl di Tuluri passibili
aviluppi tecnologici. La Matiel Electronics non garamisce
l'introduzione di questi prodolti per | Sistema Intellivision,



SPECIFICHE

CONSOLE INTELLIVISION
CPU (unita Centrale)

MEMORIA

COMANDI

SUONO

COLORE
MATERIALE PROGRAMMI

VIDEO

220 V. SISTEMA PAL -
Microprocessore Gl a 16 bits

7K internc ROM, strutture BAM e /O, rimanente spazio
64K disponibile per programmi esterni.

Due comandi manuali, 12 tasti numerici, guattro
pulsanti d'alimentazione, disco spostamento oggetti in
16 direzioni.

Generatore di suoni producente armonia in 3 parti.

16 colori.

Accetta tutte le cassette video ROM della Mattel
Electronics.

Elementi d'immagine 192 verticali x 160 orizzontali.

CONSOLE INTELLIVISION E TASTIERA ABBINATE

MEMORIA

TASTIERA

MODULO CASSETTE

ESPANDIBILITA

POTENZIALI
MODULI AGGIUNTIVI

Residente 16K RAM (10 bit). La memoria pud essere
estesa a pid di 1000 8K (8 megabytes)

Tipo macchina da scrivere a 60 tasti compresi speciali
tasti per controllo computer.

Incorporato e totalmentea comandato dal computer.
Registra e lavora in una direzione su due piste digitali e
audio. 30 minuti di materiale programma & memoria
dati. | modulo accetta tutte le video cassette della
Mattel Electronics.

Standard: Elementi d'immagine 192 verticale x 180
orizzontali. immagine alfanumerica: 24 linee di 40
caratteri.

Due espansioni Input/Output parallele permettono
I'aggiunta di una memoria esterna, terminali e accesso
al CPU {Unita Centrale).

Telefono Modem, Stampatrice, Sintetizzatore di voce,
(soggetti a cambiamento).
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