Noticias e andncios sobre o Intellivision i |
Jornal Folha de Sao Paulo INTELLIViSiON.BR

BHARP — Dentro de 60 dias poderd
estar na praga um novo m de
videu%mu A Sharp estd estudando a
i de produzir no Brasil o
telllvision, norte-americano. C con-
trato ainda néio fol assinado, mas, se a
transacliose confirmar, o Intellivision
serd o 6,° videogame do mercado
brasileiro,

24/08/1983

Intellivision

Os jogos da marca Intellivision, que
fazem muito sucesso nos EUA pela
riqgueza de detalhes, comegam a ser
procurados também no Brasil. O Dac-
tavision Videogame Clube acaba de
receber 30 cartuchos para esse console.
0 game mais procurado tem sido
“Boxing”. Sio seis lutadores, cada um
com uma caracteristica diferente. Os
ingadnres escolhem os boxeadores e a
uta comega. O enderego do Dactavision
é¢- avenida Faria Lima, 1684, fone
814-2337.

28/09/1983

Hoje na Economia

INTELLIVISION — Almogo no Maksoud
Plaza marcard o lancamento do Intellivision,
um dos mais avangados videogames exislen-
tes no mercado mundial.
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Videogame criativo
é a arma da Sharp

O Intellivision pode vender 15 mil

JOAO CLODOMIRO DO CARMO

Editor-ossistente da "Folha Informética”

“‘Que venga o melhor”', Essa chamada
publicitaria_gue a}Digi?:d — Equi-

Ltda (empresa do Grupo Machline, que
engloba a Sharp)— estd utilizando nos
folhetos do videogame Intellivision, tem
um sentido duplo, Um se refere &
compeligio que seguramente vai ser
dar entre milhares de adolescentes que
vdo sucumbir & mania dos jogos
eletrdnicos. outra referéncia tem
como alvo o concorrente mais direto do
Intellivision, o joguinho eletronico Ata-
ri, langado no brasil pela Polyvox,

“A Gradiente estd jogando tudo no
Atari e vai se dar mal, O mercado nfo
tem capacidade para absorver uma
produgdo de massa imediatamente.” A
sentenca é de Marco Antonio Penteado
‘Waetge, gerente de Planejamento de
Produto Sharp, e responsavel pela
introdugdio do novo videogame. Para
ele, o grande triunfo dos jogos Intellivi-
sion esté na utilizagfio de uma memoéria
com maior capacidade de arma-
zenamento, 0 gue permitird imagens
mais nitidas do que nos jogos Atari e
Qdissey, *'Além da imagem com melhor
definigio, podemos lancar jogos com
muito mais apelos A inteligéncia, fu-
gindo da pura habilidade mecénica,”
Nao resta divida que é essa caracteris-
tica que a Sharp (ou se desejarem a
Digimed) mais vai enfatizar em para
seu novo produto, No dia do langamento
para a imprensa, um vii feito sob
encomenda para a ocasiio mostrava

unidades

Onre cartuchos ji estfio disponivels

até o final do ano

tram irregularmente, e estio disponi-
veis em qualquer videoclube.

15 mil consoles

0 novo videogame deve estar nas luf‘as
antes do final do més, Serdio inicial-
meate um lote de 16 mil unidades, que
vendidos a cerca de Cr$ 300 mil, Os
executivos da Sharp auerem aproveitar
a euforia das festas do final do ano, j&
que muitos estdo apostando que
3 & microcomputadores serdo
0s tes com maior nimero de
atrativos para os adolescentes,

O videogame da Sharp estd sendo
i em M

p 560 pericias
motoras, Para ot executivos da Sharp,
além do simples entretenimento o novo
ogo eletronico pode ser também um
estimulo 4 inteligéncia e & criatividade.
0 que os psicélogos e pedagt
criticam nos jogos tradicionais é a
atitude de passividade do adolescente
diante do jogo. No Intellivision, proje-

ogos mais'

anaus, A empresa
constituiu uma amgmen prépria, a
Digimed, associada & Mattel Ine, dos
Estados Unidos. O grupo Machline
detém o controle aciondrio da empresa,
A Sharp, com o langamento do video-
game, passa a atuar em praticamente
todas as frentes do mercado de lazer
doméstico, fabricando i vie

-k

tamos jogos que a criati-
vld':dg e a inteligéneia”, diz Marco
nio.

Onze opgdes de jogos

0 console do Intellivision & mais bonito
do que o Atari, mas nada garante que
far4 mais sucesso. A limitaggo vai ficar
por conta da pouca disponibilidade de
cartuchos, atualmente por v‘i_)lm_de 40,

de som,
computadores (através da SID) e agora
Vi es. Octipando todas as frentes,
as possibilidades de lucro sio maiores.
Ou, as possibilidades de pejufzos sdo
remotas, j& que os lucros minguados no
setor de videocassetes e de som ficam
compensados pela excelente perfor-
mance que o setor de informdtica estd
d aliada 4s boas possibilidades

los

se mos 05 impor-
tados irregularmente por diversos clu-
bes, Mas a Sharp mesmo s6 langard um
lote inicial de 11 jogos. Enquanto isso, o
videogame Atari tem cerca de 300 jogos
diferentes disponiveis, e a cmta i,

psicoldgos e educadorres 0s
Jogos inteligentes contra outros que

noves sdo
além dos inumeros cartuches que en-

Onze jogos

0 jogo mais divertido, e também o
mais simples é o Frog Bog, que poderd
ser facilmente jogado até per criangas.
No meio de uma lagoa, sentados sobre
folhas de vitérias—régias, dois sapos
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T b bkt it a2
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Com a memdria de maior

jogos mais

famintos buscam insetos voadores, O
objetivo dos jogadores ¢ fazer seu sapo
dar saltos espetaculares, e assim comer
mais insetos, somando pontos. Mas, se o
pulo for demasiado alto, o sapo pode
cair na lagoa, perdendo tempo e
preciosos pontos.,

Qutro jogo interessante é o Math Fun,

na ver uma série de brincadeiras

matemdticas. Dois gorilas correm ao

longo das margens de um rio,
iand de animais

Além do jogo do sapo e da brincadeira
matemdtica, a Digimed estd langando
jogos de futebol, ténis, aventuras espa-
ciais, guerras aéreas, maritimas e
terrestres e poker,

Da mesma maneira que a Polyvox, a
Sharp vai instalar seus videojogos em.
diversos pontos da cidade, tentando
conquistar os jovens consumidores. Ao
contrério dos executivos da Polyvox, os
diretores da Sharp tomam a iniciativa

Cad'a operagéio matemética resolvida
livra os gorilas dos obstéculos, somando
pontos,

ao afi que sen videojogo é mais
estimulantemente criativo do que
qualquer outro que desenvolva apenas
habilidades motoras, Um batalha bem

- T
dos trunfos da Sharp com seu produto

mais real do que as aventuras espaciais
que as telinhas coloridas oferecem. Com
1 palavra os psicélogos e pedagogos.

Disputa com microcomputador

No Japéo os videojogos néo fizeram
0 mesmo sucesso que nos Estados
Unidos. E, mesmo nos EUA, ji come-
¢a uma ferrenha disputa entre os ga-
mes e 0s microcomputadores, As
fAbricas de micros destacam as van-
tagens dos computadores, que podem
ser programades a vontade pelo
usudrio, e ainda tém diversas outras
aplicagdes, além dos jogos.

09/11/1983

Videogames

0 langamento do console Inteliivision,
pela Sharp, causou bastante impacto no
mercado de videogames, Essa dispula
deverd ficar mais acirrada com o inicio’
da comercializagiio do console Splice-
vision (sistema Coleco), prevista para o
final de novembro.

Inicllivision

Um novo cartucho langado nos EUA
pela Intellivision jd estd disponivel em
alguns clubes e locadoras de video-
games da cidade. Trata-se de “Tron".
Nesse cartucho, totalmente baseado no
filme dos estudios Disney, o desafio é
enfrentar os programas do computador
inimigo, até a batalha final com o
programa mestre.

16/11/1983
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INTELLIVISION.

Intellivision, o mais inteligente
dos video games.
Espere um pouco mais
e compre o melhor.

O Vibeo GAME INTELIGENTE
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Uma varledade de amogdes

e desafios pra vocé, i}

!“EE b

com novidades exclusivas: ' [
. CARTUCHGS COM MAIOR CAPACIDADE DE MEMORIA
Tt T B SNOe E MAIOR NUMERO DE INFORMAGOES E DETALHES.

« REALISMO DOS PERSOMAGENS E AGOES, -~

Tudo isto porque com 0 -
INTELLIVISION vocé tem: -
Um dnico controle para jogar qualquer

jogo sem conexdos externas.
16 posigdes para manobrar os parsonagens, ONDE E FACIL COMPRAR

UMA EMPRESA DO GRUPO HERMES MACEDO

Pm”os DE PAGAMENTOS ESPEC|AIS CENTRO: RUA 24 DE MAID, 70/80

PARA VOCE ADQUIRIR ESSA S CAETANO! AUA MANOEL COELHO, 383

MARAVILHA INCOMPARAVEL! - RGNS SRR ALY

04/12/1983




. Videogame deve
Ser o cam 0
de ven
Peln concentracfio de publicidade

acumulados nas
lojas de eletrdnicos, nin-

fim de ano, O videogame ¢ um console
cons! e que,conecla-
do a um tele comum, permite
Euetodaal'amﬂiaennﬂgus rlilhem
e uma infinidade de jogos. Ha trés di-
ferentes tipos de apa & venda,

incompativeis entre si. O mais popu-
lar é o Atari, fabricado Polyvoxe
véndido por cerca de 200 mil.

Os joguinhos custam
em media Cr$§ 200 mil;
o cartucho, Cr$ 25 mil

APhilipsfabrica 0 Od (que cusla
cerca de Cr§ 180 mil) e a Sharp jé co-
megou a comercializar o seu bonito
Intellivision, que ¢ o mais caro de to-
dos (cerca de Cr§ 250 mil). Além des-
tas trés marcas, vocé ainda encon-
trard vi ames com A4S mAarcas
Splicevision Dactari e Dismac. Esles
dols dltimos 5o compativeis com os
cartuchos Atari, mas custam um pou-
co menas que o original. E im nte
observarinrnbénll que, ;nl::a COnso-

. le, para que qualquer possa ser
re'a I-zadnc.l qnacegaidu um
cartucho, que custa atualmente cerca
de Cr$ 25 mil. Mas todas as fabricas
incluem pelo menos um carlucho jun-
to com o console, de modo que assim

ue o sonsole é instalado, o ja po-

e comegar. Mas, no futuro, o usudrio
tera de adquirir novos cartuchos, ji
que certamente se cansard de um tni-
co jogo. Para arranjar noves cartu-
chos, w'imb:s ojé liar-se a um’dh:s
muitos ¢lu videogames espalha-
dos pela cidade. O em| imo de um
cartucho estd custa cerca de Cr§
500, e geralmente o usudrio pode ficar
com o jogo cerca de trés dias,

0s vi ames costumam agradar
tanto a adolescentes como a adultos.
0s jogos podem ser realizados tanto
entre o jogador e a maquina como en-
tre dois ou diversos jogadores. Para

05 pais que desejam estimular a inte-
ragdo entre os jovens de uma mesma
faixa de idade, o videogame pode ser

No luzer doméstico, uiraclo muoior sobre os ndolescenien

um presente interessante. Muitos jo-
vens confessam que agora passam
muito mencs tempo em frente & TV,
estimulados pelos _!‘%guinhns eletrbni-
cos, Alguns educadores condenam o
conteddo dos videogemes (guerras es-
paciais, aventuras e jogos de habilida-
de) e alguns pais acham que seus fi-
Ihos poderiam ler os estudos prejudi-
cados pela presenga da novidade
eletrénica, Mas um razodvel controle
sobre os consales
0s jogos ndo interfiram nos estudos ou
nas demais atividades dos jovens.

O Atari é considerado
. o aparelho mais
atraente, pelos titulos

erd garantir que

Hé também algumas diferengas en-
tre os \fiduo]?ns, que devem ser con-
sideradas. O Atari é o mais popular, e
& também o que tem mais cartuchos
disponiveis para venda ou aluguel
(cerca de 300 diferentes titulos). Ja os
jogos Intellivision slo considerados
mais interessantes, e alguns cartu-
chos estimulam muito o aprendizado
através de jogos de habilidade intelec-
tual (ver avaliagdio na pigina 4).

Além de introduzir um passatempo
agraddvel em familia, o videogame
pode garantir étimos momentos de la-
zer do adolescente com outros jovens.
As fdbricas comegam a organizar
campeonatos, onde sdo oferecidos
prémios aos mais habllidosos., Quer
dizer,a aquisicio de um console abre
diversas possibilidades de associa-
¢iio, e isso deve ser conlado como um
heneficio para quem mora em cidades
grandes, onde a vida tende a ser cada
vez mals confinada em mindsculos
apartamentos.

Mas, se seu filho (ou a pesson para

Jquem vocd descja oferecer um pre-

sente) ¢ de natureza instrospectiva,
dificilmente vai se enlusiasmar com
um videogame. Nesse caso talvez um
conjunto de som represente uma esco-
Iba ‘muito mais adequada, -

Emboraas discussdessejam intensas
em diversas partes do mundo, a ver-
dade ¢ que os videogames se lorna-
ram um enorme sucesso de vendas,
Sé nos Estados Unidos, a Atari jd ven-
deu mais de 11 milhdes de consoles e
no Brasil a Gradiente espera vender
pelo menoes 1 milhdio de unidades an-
tes do final de 1984. Os adolescentes
vio resistir?

14/12/1983




Folha Informdtica Avalia
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~_ Videogame Intellivision

é o mai

JOSE LUIZ SCHIAVON!

Especiol para o "Felha Informdtica™

Com o lancamento do console Intelli-
vision a* Sharp pretende ocupar o
segmento dos videogames de a
weraciio, mais sofisticados que o Atari
Chads n paFr 4 Jnght Gus polavras

ado o ir 0 das palavras
intclllgeu?atelevislm diz bem. E um
videogame com MAIs recursos gue 08
demais e ird amlphar a [aixa de
mercado dos jogos eletrinicos no Brasil,
Isto ue oS consoles brasileiros estic
dirigidos para piblicos diferentes. O
Odyssey permite uma boa variagfio no
programa dos jogos & ¢ o preferido
rcla.s criangas, enqluamc que o Alari
eva a vantagem de ler 0 maior nimero
de ecartuchos (300), Ao Inlellivision
caberd uma fatia menor do bolo,
destinada aos jogadores mais exigentes,
que ji passaram ou nfo pelos outros
consoles mas guerem testar cartuchos
mais complexos, que exijam raciocinio,
além de habilidade,

Controle completo

0 design do Intellivision é totalmente
diferente dos demais videogames, O
encaixe carluchos & feito pela
lateral e os coniroles de jogo sfio

ardados dentro do préprio gabinete,
acilitando o transporte, A Sharp inovou
com um dispositivo que desliga au-
tomaticamente o aparelho, caso a
mesma imagem fique na tela por mais
de cinco minutos.” A finalidade desse
recurso ¢ proteger o lubo de imagem
contra a impressio permanente do
cendrio do jogo. ;

O controfe também é noyvidade, Ele
incorpora joystick ¢ paddle em um
tinico comando de onze teclas e mais

uatro botdes laterais — dois gnra

iros e dois para canhotos. Cada
cartucho vem com dois pequenos pai-
néis de papelfo plastificado, que siio
encaixados sobre o controle, para facl-
litar a selegdo de teclas, .

A movimentagio na tela é mais
perfeita por causa de um disco de
_controle, com 16 posicies diferentes, Na
[.:’arle traseira existem apenas duas

madas, uma para encaixe do cabo de

antena e outra para o cabo de forga.
Uma deficiéneia; o videogames da
Sh}atgp pode ser operado somente em 110
Yo ]
“Futebol™ é 0 melhor .
O pequeno nimero de cartuchos naci-
onals disponiveis para o console nio
chega a ser um inconveniente. A Sharp
tem oito cartuchos para venda, mas

e R—

algumas locadoras especializadas em
ames trabalham com 40 cartuchos
ferentes, todos importados. .
0O cartucho “Futebol",
dupla, atesta a qualidade do Intellivi-
sion. Todos os detalhes do campo e do
ogo foram fielmente copiades. Os
ogadores mexem bragos e pernas e
em ser levados a qualquer parte do
gramado. Nas saidas de lateral ou nos
escanteios um apito do juiz e o jogador
corre para colocar a bola em movi-
mento. Quando acontece um gol a
torcida grita agitada para comemorar.
Dd vontade de entrar para abragar os
jogadores,
Mas, &s vezes, a sofislicaciio dos
carluchos chega a ser irritante, Os

detalhes alrapalham a sequéncia do’

if-ago 3ue nio pode ser memorizado com
acilidade. E o que aconteceu quandofui
teslar o cartucho “Tennis", eo uma
riqueza de detalhes indescritivel, O
jogador escolhe a velocidade da bolae o
canto da quadra fmra 0 saque. Se o
sague sair muito fraco a bola bate na
rede e-a jogada deve ser refeita, Este
entrosamenifo leva tempo. Depois de
uma maratona de vinte tentativas, sem
que eu conseguisse rebater uma unica
bala, passei para outro cartucho, Perdi
0 6cgu ea paciéncia, :

cartucho “Frog bog" ¢ bem mais
féeil. Sdo dois sapos que ficam cagando

s sofisticado

O nove consule, fubricade _lu-ln Shunrpy l.'lll. Cr 250 wmil

ogado em*

‘téla fica escura, indicando que a

mosquitos numn péntano, O game pode.
ser ?ugado Pt uma ou duas pessoas e
tem ‘duracéio determinada, pois 08 Sap0s
comegam a pular pela manhd e param
& noite, para dormir, é claro. Com o
passar do lermpo o sol vai embora ¢
surgem as primeiras estrelas. Quant{io d:
r
estd no fim, surgem alguns vagalumes e
sons de grilos,

Avallagdio final, A qualidade do In-
tellivision ¢ nitidamenle superior a dos
demais concorrentes do mercado, mas é,
interessante notar que essa supremacia
niio decreta o fim dos outros ¢onsoles, A
Sharp terd dificuldades para introduzir
sua marca entre 08 mais jovens como
decorréncia da sofisticagfo. Sandro, um
Earuw de apenas 13 anos que nfo

esgrudava dos vendedores da Cindtica,
onde o teste foi realizado, comentou
schre a dificuldade de alguns joges.

“Nao gosto do futebol nem do ténis, Sdo
jogos muito complicados e tudo demora
para acontecer”. O Intellivision é indi-
cado para jogadores mais velhos e,
acima de tudo, experientes.

Desvantagens

A tnica desvantagem encontrada nos
cartuchos estd relacionada com o som,
sem a mesma sofisticacio da imagem.,
A parantia da fibrica é pequena (%0
dizs) ¢ esse é um fator que influi na
credibilidade de qualquer produto.

14/12/1983




- Videojogos salvam as vendas
" de Natal do setor dos eletronicos

NEREU LEME
Da nossa equipe de reporiagem

A videomania que comega & dominar a
cldade, considerada por muitos inimigo
mlrr;m esl.l::‘l. % socledade, lave partiﬁié

0 alégica no desempenho
g&?mnas em s do setor eletro-
eletrinico final de ano, Os video-

05 tiveram lamanha aceitacfo que o
uramento desse ento ou até
a compensar a violenta nas
;eendas de televisores e equipamentos
som,

Para se ter uma idéia do volume de
negécios realizados nos ultimos trés
meses, &) a Gradiente, fabricante
do Atari ﬁsuo estd comercializando mil
consoles por dia.
Segundo balango da Associagfio Brasi-
L Imins B+ vl
2 oi ue 0 ano
dg"ieﬁ"! termos wﬁ?ﬂﬁ, gs ven-
visores e ngnreum e som
sofreram retragio de 18% em relacfio a
82. No enlanto, apesar de a crise
econimica ter afetado bastante esse
ramo industrial, l:‘frmilente,, a Phili 2
e a Sharp, as empresas
langaram consoles de video q??:m-
am compensar 0s no
4udio e no som. .ll.ulh!.p:.e as trés
colocaram no mercado, até ogora,
de 180 mil consoles e aproxima-
damente 500 mil cartuchos. S6 nos
Estados Unidos, a Atari j& vendeu mais
de 11 milhdes de consoles,

Ne':'c B:&a:ﬂ, 08 {sns%ricantﬁ mleﬁm num
mercado promissor, com ra
absorver os videojogos, % propnggﬁo
semelhante ao nimero de televisores
coloridos. Existem perto de seis milhdes
de aparelhos instalados.

“Boom" mercadoldgico

Por isso, a previsio de vendas para o
priximo ano ¢ espantosa, As fabricas
aumentam sua capacidade de produgio
e fazem planejamentos flexiveis para
acompanhar_o,eventual ‘boom” mer-
cadoligico, Desse modo, surgem tam-

novos pretendentes ao fildo do
divertimento eletrdnico. Segundo boa-
tos, duas outras indistrias estudam o
langamento de um console do tlipo
Colecovision, Como nesse jogo frenético
vale qualquer cartucho, o5 adversdrios
mantém todas as previsdes em segredo,
Conservadoramente, a Gradiente fala
em vender 250 mil aparelhos em 84, A
Philips afirma que, seja qual for o
consumo do préximo ano, ela estard na
lideranga das vendas. Ji & Sharp

A diferenca esta
no prego de cada um

O Odyssey, da Philips, lancade em
abril deste ano, é 0 mais barato dos trés
Sk o e, Qi aca o

mi ¢o sugerido a
fdbrica). A vanﬂ.:euj dl;ga _rveihp: ¢
possuir um teclado alfan 0, que

rmite introduzir na tela ¢ nome do

r gque conseguir maior nimero da

pontos e que num s6 cartucho (como os

novos jogos estratégicos "Em Busca

dos Perdidos" e ‘A Conguista do

Mundo'') selecionar vdrios ambientes
para o desenvolvimento da lula,

O Alari, da Po]yvnxfragi;jnte, p];:r;.l ser
Q pog.zlar, o maior nimero
de ttulos disposp?ssq_ Ele custa Cr§ 239
mil (prego para publico a vista) e seus
cartuchos, além de comprados, podem
também ser alu%ahgus nos clubes de
videogames espalhados pela cidade.
Por trés dias o aluguel custa de Cr§ 500
paracima,

0 Intellivision, da Sharp, o dtimo a
chegar is lojas, 05 jogos consi-
derados mai$ interessantes — e tam-
bém mais diffceis — pelos adolescen-
tes, E o0 mais caro de todos. Custa cerca
de Cr§ 250 mil e seus cartuchos sio
vendidos a partir de Cr 28 mil.

grefere ndo fazer previso, Seu objetivo

manter capacidade de p nl:glﬂ
dimensionada para atender & demanda,

0 consumao, na opinido dos fabricantes

de videojogos, conlinuard sendo esli-
mulado pela crise econbmica, como
uma especie de vilvula de escape. Isto

€, na impossibilidade de continuar a
fazer viagens ou programas fora de
casa, geralmente pesados para o
orcamento, a populagdo volla-se para o
lazer doméstico, atraida também pela
necessidade de estar em contato com as
novas conquistas tecnoldgicas, Na opi-
nido de Edson Fregni, presidente da
Assoclagfio Brasileira da Indistria de
Computadores e Periféricos (Abicomp),
o desenvolvimento do videojogo fatal-
mente apontard para a direcio dos
microcomputadores pessoais. Alguns
até possuem teclado alfanamerico com
toda a aparéncia de um micro.

Isso explica o sucesso dos Lrés
langamentes, Segundo Mirjo Pacheco
Fernandes, diretor comercial da Gra-
diente Elefrnica S/A, a empresa {qlue
vende som Gradienle e Polyvox, lele-

fones e videogames) fechard o ano com
crescimento de 5% nas
unidades. Em (ermos de faturamento,
explicon, o crescimento serd zero: o
selor de som empatou, o de telefone
caiu 10% e o de videogames proporei-
onou a compensaclio necessdria,

Atari e Odyssey

"Desde que foi ado, em outubro, o
Atari j& vendeu mil consoles. No
trimestre ele representou 40% do fatu-

ramento e, nos 12 meses, cerca de 10%,
Em 84, terd de 25% a 30% de partici-
5:_ ¢lio nas vendas da companhia”,

Fernandes conla que o Atari (da
Atari), como ele costuma dizer para
separar seu produto das imitacdes, é o
&dgo%me mais l;engldo no mundn
0. Em sua opinidio oaﬁ.rel ue
proporciona o melhor cus heneﬁgio,
ao levar o lazer eletrénico para dentro
B lancado, entretanto
primeiro a ser langado, enl
foi o Odyssey, da Pﬂﬁlps.'ﬁ empresi
comegou a vender o uto em abril
deste ano e I{:;l comercializou até agora
entre 75 e 80 mil consoles e 250 mil
cartuchos. Segunde Franco Consonni,
gerente geral do grupo cor 1 de
video da empresa, o videojogo repre-
gnwrta de 10 a 15% do faturamento desse

“A venda de aparelhos de televisdo
branco e preto caiu 37%, enguanto o3
coloridos registraram crescimento zero.-
E‘i’riﬁu' a g:taertiv:q::cin 3.?? videgiogos

portal presa, num
momento de quﬁ de outros prucfulas”.
acrescentou,

Ele caleula o mercado potercial para
84 ?eTé 400 rcnl-uil pﬁi?jsules e espera ter
preferéncia do ¢ para conquistar
a lideranca, Define o Odyssey como o
melhor aparelho da praga, por ser o
linico que possui teclado alfanumﬁrim,
permilindo a selegdo de vérios ambi-
entes para o desenvolvimento do jogo,
no mesmeo cartucho,

O Intellivision, da Sharp, foi o dltimo a
chegar 4s lojos e, por isso mesmo,
vendeu somente 15 mil unidades em
dezembro, Apesar de ser o cagula da
turma, ajudou a empresa a recuperar
as perdas com a queda de 10% no
segmento de video, segundo Informagfo
do assessor de comunicacio, Enio S4
Machado.

Para a empresa, o console Intellivision
oferece maior realismo nas cores e
melhor interacio do dor, com a
ajuda do techado de 16 posigdes, que
permite alterar a estratégia do jogo,
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Mattel mostra
.perdas em 83

0O fabricante de brinquedos americano
Matte] — que produz o videogame
Intellivision — manteve fracos resul-
tados no lerceiro trimestre deste ano, e
as perdas deverdo continuar.

No terceiro Lrimestre as perdas foram
de 46.3 milhdes de délares, comparados
com ganhos brutes, de 28.3 milhdes ou
1.31 délar por agdio io mesmo periodo do
ano passado, As vendas cairam em 31.3
por cento, de 470.7 milhdes para 329.6
milhies de délares.

Estas ullimas perdas somam-se a um
perfodo j4 longo de mau desempenho —
a empresa esfeve no vermelho desde 0
ltimo trimestre do ano passado, Jun-
tos, os primeiros nove meses do ano
produziram perdas de 2228 milhdes de
délares, ou 12.39 délares por agfio, sobre
vendas de 754 milhdes.

Estes resultados referem-se apenas &
divisdo de eniretenimento eletrdnico.
Na divisdio de brinquedos e equipamen-
tos de hobby, as vendas baleram um
recorde e geraram lucro de 50.1 milhjes
de ddlares no Gltimo trimestre.

21/12/1983




Software nao detém Intellivision

Apesar de ser um dos
ultimos consoles langados no
mercado, o Intellivision [oi
considerado o melhor vide-
ofame de 83. Entre agueles
que opinaram estio propri-
elarios de clubes ¢ Jocadoras
de videogames, dos finalis-
tas do campeonato de vide
ogames realizado pela lo-
vadora Video lHome Shop ¢
pelo Dactavision Videogame
("lube, ¢ Mircio Arroyo, di-
retor da Cindlica. Muito dos
entrevistados reconhecernm
a superioridade do console
Alari, em relagiio ao nimero
de cartuchos disponivels,
mas oplaram pela definigiio
de imagem do videogame da
Sharp.

Para Luiz Jampolsky, do
Dactavision, o Alari perde
em  definigho, mas um
videopame mals versalil,
“Voct coloca o carlucho ¢
sal jn,gnndu norimalmente',
diz. Paulo Gongalves, ‘Prq-
prictario da locadora VIIS,
crilica o balxo ndmero de
cartuchos do Intellivision,
UAlnda slo poucos jJogos,
mas a definiglo da Imagem
¢ cof do aparelho ¢ o com-
plexidade dos cartuchos siio
superiores',

Os enlrevistados lambém
elegerom os cinco melhores
videogames do ano, Entre os
cinco carluchos feridos,
quatro sfio compalivels com
o Alarl. A relugfio ¢ a
sqlgui'l:.lc: i

2+ "River Rald",

3 “Moegamanin",
4~ "Keyslonc Ko ”.

6 == "Fulebol" (Intellivisi-
on)*

Participaram da pesquisa;
Antonlo” Vieenle Ferrelra,
diretor do VEC Videoelube;
Luiz Jompolsky, propriela-
rio do Daclavision; Dogo-
berlo Assunfnu. do elube o
locadora  Videoland; Joséd

LY

Antonio Felipe, proprictirio de Play
Video u’ahrigfntt!] de carluchos); Lu-
ciano Jos¢é Rocha e Mauricio José
Rocha, respectivamente 2° ¢ 5° colo:
cados no primejro campeonato Dacla-
yision - VIS de videogames; Marcio
Arroyo, direlor da Cinolica, Artur de
Arauio Guerra, do Videogame Clube
Paulisla o a ur,ulpt- de redatores da
“Folha Informética®.
{'om o Innaium{rnlo do console Intelli-
vision a Sharp pretende ocupar o
segmento dos videogames de segunda
peragiio, mais sohislicados gque o Alari
2600 ¢ Odyssey. 0 sugeslino nome,
crindo a partir da juncio das palavras
intelligent television, diz bem. E um
videogame que ird ampliar a fajxa de
mercado dos jogos eletronicos ao Brasil,
Isto L?orquo 08 consoles braslleiros estio
dirigidos para publicos diferentes. O
Odyssey permite uma boa variagdo no
programa dos jogos ¢ ¢ o preferido
las eriancas, enquanto que o Alari
eva 3 vantagem de ler o maior nimero
de cartuchos (300). Ao Inlelllivision
caberd uma fatla menor do bolo,
destinada aos jopadores mais exigentes,
fue ja passaram pelos oulros consoles
mos” queremn  teslar cartuchos mals
complexos, que exijam racloeinlo, além
de habilidade,

Controle completo

() design do Intellivision ¢ tolalmente
diferentee dos demals videogames, O
encalxe dos corluchos ¢ felto pela
lateral e os controles de Jogo sho
Fuurdudns dentro do proprio gabinele,
acllitando o transporle,
O conlrole também ¢ novidade. IKle
Incorpora Joystick e paddle em um
tinlco comando de onze leclus e mals
wtm boldes lalerais -~ dols para
Lros .o dols para canholos. Cada
cartlucho vem com dols peguenos pai-
néis de papelfio plastificado, que sho
encalxados sobre o controle, para facl-
litar a seleglo de teclas,
A movimentagio na teln ¢ mals
perfeita por causa de um disco
controle, com 16 posigdes diferentes. No
rle traseira existem apenas duas
omadas, uma para encaixe do cabo de
antenn ¢ oulra para o cabo de forga,
Uma defleiénela: o videogame da Sharp
pode ser operado somente em 110 volls,

"

“Futehol™ é o molhor

O pequeno nimero de cartuchos naci-

onats disponiveis para o console nio

chega a ser um inconveniente, A Sharp

tem oilo carlucho, para venda, mas

algumas locadoras™ especializadas em
ames (rabalham com 40 carluchos
iferentes, lodos importados.

O carlucho “Futebol”, para duplas,
dtesta a  qualidade do Intellivision
Todos os detalhes do campo ¢ do jogo
foram ficlmente coplados. Os jogadores
mexem brogos ¢ pornas o m ser
levados a qualquer parle do gramado.
Nas saldas de lateral ou nos escantelos
um apito do Jun'. ¢ 0 jogudor corre para
colocar a bola em movimento, Quando
acontece um gol o lorcida grita ngilada
para comemorar,

Mas ds wvezes a sofisticacho dos
carfuchos chega a ser rritante, Os
detathes atrapalham a sequénein do
{m;u ue nio pode ser memorizado com
acilidade. I o que aconteceu quando fui
testar o cartucho "“fennis”, com uma
riqueza de  delalhes indescritivel. O
Joggador escolhe a velocidade da bola ¢ o
cunto da guadra ?mra 0 saque. Se o
saque sair multo fraco a bola bate na
rede ¢ a jogada deve ser refeita, Esle
entrosumenio leva lempo, Depols de
uma maratong de vinte lentativas, sem
que cu consepulsse rebater uma Gniea
bola, passel para outro carlucho. Perdi
o0 Jogo ¢ o paciénela,

O cartucho "FFrog bog" ¢ bem mals
ficll. Sdo dols sopos que ficam cagundo
mosquitos num phntano. O gume pode
ser jopado por uma ou duas pessoas ¢
tem duragfio delerminada, pois 0s sapos
comegam a pular pela manhé ¢ param
& noile, para dormir, Com o passar do
tempo o sol val embora ¢ surgem as
primeiras estrelas, Quando a tela fica
eseurs, Indicando gue o partida estd no
fim, surgem alfuns vagalumes ¢ sons
de grilos,

Avallaglio final. A t[ualldudl: do In
tellivislon ¢ nitidamenle superlor a dos
demuls concorrentes dv mereado, mas é
inleressante nolar gue essa supremacia
nio deerela o fim dos oulros consoles. A
Sharp poderd ler dificuldades para
introduzir sua marca enlre 08 mais
ﬁuuem como decorrénela dn anllallmc_—
0.

s
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Videogames

Quem comprou um Odyssey ou um
Intellivision lem dificuldade na escolha
dos cartuchos que ainda sio poucos ¢
caros. O aluguel de games para esses
consoles nas casas especializadas
também ¢ caro. Percebendo essa bre-
cha no mercado, o Vec Videoclube estd
criando um clube de cartuchos de
Intellivision ¢ Udzsseéa. A  calegoria
mals inleressante ¢ a de séeio remido.
Vocé doa Lris cartuchos e fica isento do

gamento de qualquer laxa de manu-
tencdo. Se vocé se interessou, ligue Jé

is sfio apenas sete vagas para cada
ipo de console.

11/01/1984

Disputa entre videogames
continua apos o Na tl

Quem ndo comprou seu videogame no .

[

Natal pode agora escolher mais cal
mamente um dos cinco produtos dis-
poniveis no mercado. Trés deles sdo
incompativeis entre si — Atari, Intelli-
vision ¢ Odyssey. (s médulos [abrica-
dos pela Daclari e pela Dismac aceitam
normalmente os cartuchos da Alari,

A maior conveniéncia dos joguinhos
Atarl ¢ o imensu eslogue de cartuchos
disponiveis na maioria das lojas e
clubes de wvideo. () Intellivision ¢ lido
como o melhor em defini¢do de imagem
e em som, mas tem uma quantidade
bem menor de carluchos. Apesar disso,
um dos seus carluchos, o de jogo de
futebol, esta fazendo enorme sucesso,

atraindo jogadores para as seces de
videogames, O juiz apila quando had
faltas ¢ a platéia se manifesta guando
acontece um gol.

A forle diferenca de prego age como
um fator adicional para a limitagdo de
vendas do Intellivision. Mas na nossa

() (hdyssey tem prego mnis baixo

pesquisa de pregos, encontramos esse
console sendo vendido a Cr$ 254 mil no
Carrefour, ou seja, apenas Cr$ 15 mil de
diferenca do seu mais ferrenho concor-
rente, o Atari.

PESQUISA DE PRECOS DE VIDEOGAMES

Jumbo-Eletro | Eldorado Carrefour
Odyssey 235 199 -
Atari 299 239 239
Intellivision 284 290 254
Dactari 179 i .
Dismac . 195

Obs. Precos em mil cruzeiros: 2. Lojas situodas no Morginol de Pinheiros
{Carrefour], Shopping Elderado (Eldorodoj e Shopping Mataratze "Jumbo-Eletro;
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Competicao entre videogames
ainda é grande nos EUA

Uma anilise do comportamento da
indistria americana de videogames
no ano passado moslra que foram
vendidas 6.6 milhGes de consoles,
contra 8 milhdes em 1982, Mas esles
dados, da Eleetronic Induslry Asso-
ciation, parecem muilo olimistas a
analistas e fabricantes, que falam em
5 milhbes de consoles em 1983,

Foram vendidos ainda 75 milhdes de
cartuchos de jogos, 15 milhdes a mais
gue em 82, mas 40 por cento deles
eram encalhes ¢ chegaram aos con-
sumidores com grandes descontos. O
jogo E.T, da Atari, por exemplo, foi
vendido em liquidagdes com pregos
variando de 4 a 9 délares, quando o
preco original era de 25 a 35 ddlares.
As sobras foram significativas: em
1982, as indasirias entregaram aos
lojistas 60 milhdes de cartuchos, mas
30 milhdes ficaram nbs prateleiras,

Mesmo com estes dados, que evi-
denciam uma crise, acredita-se que
quem estd ainda no mercado deverd
nele permanecer (com excegdo pos-
sivel do Intellivision), mas com uma
abordagem de mercado mais con-
servadora. Acabou a euforia. 0 setor
vai se transformar numa indastria de
reposicdo, como aconieceu com a
inddstria automobilistica. Mas terd
de repensar suas estratégias. As
anteriores estdo sendo agora consi-
deradas suicidas. Foi ingénuo da

FLUTUACOES NAS VENDAS

DE VIDEOGAMES
{paro distribuidoras, em milhdes
de unidades)

CARTUCHOS

w—fea i O |
lelalslzls]a

[=]% ]|

fprip Elertramg ieduship
Assafcten 1983 estmativa

arte dos fabricantes supor que
gasmva colocar algo numa caixinha
e evender faciimente, acredita Roger

Sharpe, editor da revista *“Video
Game'', citado pelo jornal “New
York Times™.

U'ma das surpresas do mercado foa
batalha de pregos entre Texas Ins-
truments ¢ a Commaodore., que fize-
ram com que computadores domés-
licos Livessem pregos menores que os
vifdeogames. Na briga, a Texas
acabou desistindo do segmento, h-
derado agora franquilamente pela
Commuodore  Como  conseguéneia,
ainda, a Alar baixou o pre¢o de seu
V'S para 49 ddlares, gquando o prego
inicial era de guase 200 dolares, ¢
enfrentou pesados prejulzos para se
manter em operagio Oulras vilimas
foram as lojas especializadas, en
terradas pela entrada de lmas de
departaments comn  Sears, J
Penney e K Mart Havia mans de 20
fabricas de cartuchos. ¢ agora elas
sd0 dea
No hardware, ha previsoes de que o
segmento inferior do mercado serd
ocupado pelo Atan 2610, ¢ o superior
pelo Atari-3200 ou o Cnlecovimon, 0
Intellivision  fabricade non Estados
Unidos pela Mattel, ndo parece mais
vidvel para os analistas de mercado
Dais importantes fabricantes de jo-
gos, Parker Brothers «dono do
best-seller =*Q Bert™: e Imagic pa-
raram de fabricar games para o
Intellivision

25/01/1984

Até hd

ca divisd
empresa estava & venda, Descobriu a
intencéio de venda, juntou um
Erupu de investidores e com 20 mi
e dblares comprou os direitos de
oragiio da marca Intellivison , de
s as unidades j4 acabadas e dos
jetos em desenvolvimento, Valeski
is de ver
ntellivison
Show, realiza-

ioda

um enorme interesse pela
na Consumer Eleﬂtronllz-.e
da janeiro tltimo em Las Vegas

Intellivision vende

seu controle nos EUA

, Terrence Waleski, vice
residente para marketing e vendas da
attel Inc, nio sabia que a problemati-
ronico da

0 de consumo elet

e que tomou a decisfio

Ueno

22/02/1984




Na arquibancada

Atualmente o cartucho de maior suces-
so do intellivision brasileiro é “Fute-
P:'{‘;&Mas emislen;ﬁ?qlra]s versdes eircu-

0 par af, principalmenle para o
Atari. A Polyvox Ei?mermaﬂz[;? um
cartucho bem mais movimentado que
as versges americanas do futebol, que
podem ser encontradas nas lojas espe-
cializadas em videogames, Nessas ver-
s0es os jogadores apareccm na posigdo
vertical, mas os jogadores sio pouco
habilidosos.

21/03/1984

Videogame

“Tenho um videogame Intellivision e
gostaria de obler maiores informagdes
sobre o adag}t&dnr para ATARI, o
“SUPER CHANGER":

1) que tipo de alteragéo deve-se fazer
no Super Changer se ele foi projetado
para o Intellivision I17

2) onde posso encontra-lono Brasil?
3) e qual seu custo aproximado?

Vi numa revista especializada vdrios
ju?ns superemocionantes para minha
colegdo, mas ndo sei onde encontrd-los,
talvez vocé saiba em que lojas de venda
ou locagdo ou clubes o encontrd-los.
Eles sao da IMAGIC, ACTIVISION.
CBS, e COLECOVISION para Intellivi-
ﬂ??. Karla Morivaki (580 Paulo, Capi-

Transferimos suas dividas fpal'a al-
%uns praprietdrios de clubes e locadoras
e videogarmes, mas a resposta foi
negativa. Alguns proprietdrios também
ouviram falar no adaptador, como vocé,
mas nio conseguiram encontrd-los nos
Estados Unidos. Por isso ndo podemos
informar seu aprf:r;o. Com cerleza vocé
ndo encontrard este acessdrio no Pals.

Aqui vao alguns enderegos de clubes e
locadoras especializados em cartuchos
para o Intellivision:

Dactavision Vi ames — Rua Hen-
rigue Monteiro, 35, fone 814-2337,

VEC Videoclube — Rua da Mata, 201,
fone 881—5588.

Game Clube Paulista — Av. Santo
Amaro, 3784, fone 2419757,

21/03/1984




Internamente, o Splicevision é uma
réplica da Coleco americano, um video-
game que chegou a esfriar os negécios
da lerosa Alari, por causa da quali-
dade da zmaiem e som de seus
cartuchos, Ha alguns meses, um execu-
tivo do %rupo Gradiente, fabricante do
Alari-Polyvox, justificou o sucesso do
Coleco, “"Nos Estados Unidos", disse o
executivo, “‘a Alari represenla um porta
avides, A Coleco fez sucesso porque veio
a nado, Era imperceptivel".

A estratégia da Splice de Votorantim
parece ser a mesma utilizada pela
Coleco. A empresa, que sempre esteve
ligada & telefonia, quer poupar félego
para as ultimas bragadas, de olho no
futuro, j& que nos préximos anos a
imagem mercadoldgica dos videogames
jrd sofrer mudangas radicais. O apare-
lho ndo poderd estar Ifgado apenas aop
lazer. Os prdximos videogames terdo
suas fungoes ampliadas, passando a
operar lambém como pequenos micro-
computadores domésticos.

No Brasil essa batalha pelo mercado
dos videomicros ainda nem comegou,
mas o Splicevision j4 estd sendo
comercializado com uma interface para
encaixe de um teclado alfanumérico
para transformé-lo em um eomputador
de pequeno porte. Dos demais aparelhos
do mercado somente a Philips, fabri.
cante do Odyssey, poderia fazer a
transformacgdo, mas a reserva de mer-
cado para microcomputadores ¢ um
limento.

Qualidede superior

Além da interface pari computador o
Splicevision apresenta uma imagem
invejivel, de excepeional qualidade.
Entre os videogames nacionals o tnico
em condlﬁoes_ e compelir com o Splice
é o Intellivision, fabricado pela Sharp.
Mesmo assim, o Splice leva uma
peguena vantagem. A maioria dos
cartuchos para o sistema Coleco &
baseada em games das “Arcades”, as
maquinas de wdeogame_s dos _flipe-
ramas americanos. Por isso todos os
Jogos langados sde velhos conhecidos
dos adolescentes e tém qualidade com-
provada. O cartucho “Spitfire’ que vem
com 0 aparelho é um exemplo. A
definicdo de cada co{}nfanente do jogo é
perfeita, e todas as informagdes para o
Jogadar sdo fornecidas em portugués.

0 Splice ndo utiliza jcb;;sticks, Seu
controlador ¢ bem semelhante ao do
Intellivision, combinando um teclado
numeérico para a selegio do nivel de
dificuldade de cada jogo (quatro varia-
¢bes), botdes de tiro e uma alavanca
semelhante ao cdmbio de marchas de
um carro, com oito posicdes. Cada
cartucho € vendido com duas cartelas
pldsticas gue devem ser encaixadas no
comando numérico do controlador para
facilitar o funcionamento do jogo. O
orificio de encaixe de cartuchos é
protegidn _contra a entrada de pé e
insetos. As conexdes com o televisor
«estio na parte [raseira. Uma deficién-
cia: a chave de mudanga de canal 3/4,
nunca indica qual o canal gue es

sendo utilizado. Quem desejar fotogra-
far um recorde, pode congelar a
imagem na tela, apertando o bolio de

Splice, com qualidade superior

ipricio de fraga Entretanto, o jogador

deve certificar-se que as fotos m

safdo pois o jogo vollard ao inicio

guando o botdo for liberado.
Dificuldades

A assisténcia técnica e o prego de cada
cartucho sdo os maiores inconvenientes
para quem pretende comprar o Splice-
vision. Quem mora nos grandes centros
ndo tera dificuldades em encontrar uma
assisténcia técnica autorizada (atual-
mente sdo cerca de 50 postos espalhados
pelo pais), mas no interior qualguer
conserto serd mais demorado. A outra
desvantagem, a_do prego, dificilmente
serd superada. O prego de cada cartu-
cho estd oscilando entre 55 mil e 100 mil
cruzeiros por causa da capacidade de
memdria do aparelho.

Avaliaggo Final — Nos Estados Unidos
o Colecovision jd provou sua qualidade.
No Brasil a pequena Splice estd produ-
zindo um_ aparelho sem concorrentes.
Apesar do investimento de 400 mil
cruzeiros na co:gpra do videogame e do
alto prego de cada cartucho, o Splicevi-
sion é para quem pesguisa qualidade e
ndo prego. O nimero de cartuchos ainda
é pequeno (nas priximas semanas serd
langada uma nova série, totalizando 30
Jogos), mas a superioridade é notéria. O
Intellivision da Sharp tem uma bea
definicdo de imagens, mas, com exce-
¢do de "Futebol”, seus jogos sdo menos
interessantes. Os demais aparelhos do
mercado nem precisam entrar na dispu-
ta. A diferenca ¢ brutal, a comecar pela
memdria dos cartuchos,

O Splicevision é umn réplica do videog

e Coleco a !

. de bou defini

03

Jailton Fonteca
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INTELLIVISION TEM MELHOR PRECO

A tabela deixa claro que a melhor compra
E do-se na relagiio prego/d hoé a
o videogame Intellivision, fabricado pela
Sharp. A Cindtica estd vendendo esses video-
game por Cr$ 254 mil, 15 mil cruzeiros a
menos ci_ue o prego de tabela do Atari-Polivox.
Quem for comprar um Intellivision deve
lembrar-se, contudo, da pouca quantidade de

cartuchos para esse console no mercado
brasileiro, Com relagdo ao Atari-Polyvox, nio
dianta inchar: os pregos sdo rigoro-

samenle tabelados. As Unicas variagdes de
prego para esse 3 irfio ocorrer nas
compras feitas & prazo, devido a variagio das
taxas cobradas financeiras,

0 Odyssey é o videogame mais barato do

mercadoe (190 mil cruzeires na Compushop),
mas o futuro comdnrador deve apalisar tam-
bém os precos dos cartuchos cue deseja
comprar. As variagbes sio muito grandes mds
os melhores cartuchos estio custando em
torno de 40 mil cruzeiros. Com o console Atari
a relagdo de prego de cartuchos é justamente
inversa. Devido ao grande mimero de fabri-
cantes, o5 pregos s3o constanlemente re-
baixados. Por isso mesmo, a Polyvox eéstf
adotando pregos diferentes. Os cartuchos de s
Kbytes de meméria estio custando 27 mil €
novecentos cruzeires e os cartuchos comups
sdo vendides a 22 mil e novecentos cruzeirod

0s pregos dos outros fabricantes obrigatogi-
amepnte ficam abaixo destes. rJS: L
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Mattel reestrutura divida

Com dificuldades financeiras atribuf-
das a grandes perdas de sua divisdo de
produtos eletronicos, fabricante princi-
palmente de videogames (Intellivision),
a Mattel perdeu nos primeiros nove
meses do ano encerrado em f[evereiro
ultimo 222.8 milhdes de ddlares sobre
vendas de 754 milhdes. E agora, apenas
com sua divisdo de brinquedos gerando
lucros, chegou a um acordo de um ano
para a restrutracio de uma divida de
349 milhGes de ddlares em bancos
americanos. A empresa vai ter de pagar
pelo empréstimo um ponto percentual
em juros acima da prime rate, ou taxa

bdsica no mercado de dinheiro dos
Estados Unidos,

28/03/1984
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[J:.Tms do langamento do videogame
Intellivison, no hinal do ano passado,
a Sharp percorreu o primeiro {rimes-
tre de B4 sem apresentar qualquer
novo cartucho. Na UD, porém, os
venlos recomegaram a soprar favo-
ravelmente aos consumidores: a em-
presa promete, para os proximos 30
dias, um leque de seis jogos inédilos.

No pacole com corteza cstardo Bas-
ketball, Tron, Heversi, Xadrez, Aulo
racing e Space Armada. todos com a

Sharp anuncia mais jogos Intellivision

alta qualidade prabiea caractershica
doaparelho

‘|5 esse e apenas o comego | dig um
funcionario da empresa. assegurando
que no decorrer do ano “muitos dos
150 tirulos Intelhvision disponneis no
mercatdo americano serdo lancados
no Brasil”™ Para cle, “a complexida:
de do sistema da aos cartuchos Sharp
vida util mais longa que de oulros
videogames em que, depos de quatro
ou vinco parlidas, o jogador ja sabe
tudo o que pode aconlecer ¢ se
desinleressa’,

18/04/1984
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Intellivision
“Tendo adguindo no Natal um
videogame do sistema Intellivision,
que a Sharp rou Digimed) vem
nacionalizando ¢ que, segundo esle
suplemento n* 57 foi muio bem
recebido, gostaria de saber o que a
empresa pretende, ja que até agora
nio se fez nada em relagio ao
aparelho. A Sharp deve saber que o
Intellivision nin ¢ vendido %6 em Sio
Paulo ou no Rio tonde hda lojas,
clubes e locadoras com titulos impor-
tados) e que um dos principais, ou
melhor, o principal moivo do sucesso
do Alari é a quantidade de titulos.
Por isso nio ¢ concebivel que os
brasileiros so contém com 11 dos
cerca de G0 titulos da Maltlel ameri-
cana (hd ainda os mais de 20 da
Imagic, que niio poderdo ser naciona-
lizados). Além disso a Sharp nio foi
muilo feliz na escolha dos cartuchos
lancados no Brasil (excessio a Bur-
gertime, Tennis ¢ Fulebol), hé Litulos

muito mais interessants  Em nome
dns possmdores do Intellivision naci-
onal peco mais acao por parte da
empresa Lancem mais  cartuchos
tpelo menos mais nove, para se ter 2o
titulos) para que as vendas aumen
tem e em breve possam colocar no
mercatdn sem medo o Intellivoiee.
Agradego a este otimo suplemento
pela atengdo.” Hilton Kivoshi Mida
1Curitiba-PRY.

Enio Machado, gerente de Relagoes
Publicas da Sharp, responde: "0
Intellivision lerd 20 novos titulos ate o
final do ano, o que lornard Seu 4cervo
muile mais atraente. Quanto ao
Intellivoice, mos estamos pensando no
seu langamento, mas o mercado
atualmente ainda esta muito restrito
Nio se csquega que rssa maquina
fala inglés, idioma que ainda nio ¢
muilo falado no Brasil. S0 uma
expansdo vigorosa de mercado per-
milird a viabilizagao do Intellivoice
em portugués, Um abrago."

18/04/1984




Intellivision

Enquanto a Sharp ndo lanca novos
cartuchos para o console Intellivision
o Brasil, muites cartuchos importa-
dos para esse sistema podem ser
alugados nas locadoras especializa-
rdas. Entre as novidades estio: “Mi-
cro surgeon” game baseado no filme
“Viagem fantdstica", que jd serviu
de roteiro para um jogo do sistema
Atari. Outro langamento que chegou
no Brasil é *“Utopia”, jogo de estra-
tégia parecido com '‘War", o mais
tradicional joga de tabuleiro depois
do Banco Imobilidrio.

25/04/1984
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O fascinio e oslucros do videogame

0 entusiasmo pelos joguinhos eletrénicos produz milhares de novos adeptos ¢ injeta euforia na indtstria do lazer doméstico

JOSE SCHIAVONI club:g e locad dde hes. O i ccompulader, ll:ipol_ase que 'ﬁfw ” Jaitar Eiio R dista b ileiro d £
Espaciol “Folha Informétlca™ grande movimento dessas lojas es ser afastada enquanto vigorar a politica de
& el ’] dm " Iigadohao preco ]de v':ndas elwcad:i reserva m:imergnd?quelltmpeflgq?e = (?Cor 18la rasl e‘lr,o €s a,Z OI
primeiro console de videogame  cartucho, que oscila entre 15 e 100 mil  empresas de capital multinacional como &=
fabricado no pals, o Odyssey, estd cruzeiros de acordo com a capacidade aPhilips, fabriquem mieros io pals. (1 — Fo s o mlto do ado}escen te ivencive
completando um ano de mercado, Nos de meméria do game e com o tipo de A falla de cartuchos tem . o

setornado a grande frustragio -3 i MARIO CESAR CARVALHO

doze meses que se seguiram ao console. A locadora Dactavision, Espaciol pora Folha Informética

por
langamento desse videogame pela Phi- exemplo, atinge uma média de 3200  dos usuérios do Intellivision,

lips, a indiistria brasileira de produtos locagoes mensais em sua duas lojas, da Sharp. A empresa langou R N ) d
eﬁf‘:\-onam conheceu uma suas com um acervo de 2500 carlucjhas apeuasguze cnﬂuclws e _ Ulhos foxos na tela, méos trémulas, o corpo
maiores batalhas pelos i p is com todos os vi mercado, um nimero muito = jécnmc;aasuar J4 se passaram mais de 500
desde o aparecimento da alta-fidelida- do mercado, em apenas um ano de pequenoem relagdo aos 52 1 il pontos, mas ele nio pode parar, e segue em | 2
de, na década de 50, O objetivo das sete  atividades, Ednio Pereira de Moraes, cartuchos para o Odyssey e frente destruindo helic Flrr'_mnaymmﬂse ]
mprzals aj: disputam esse '!:mradtivn analista de sistemas, inaugurou uma aos 300 titulos disponiveis <o e Fibi § J\‘llna 'r:ocnrdiqm av |
lildo da industria do lazer (outras duas nova mania. Uma loja para competi- parao Atariecompativeis. : F woa de " River Raid™ e provével recordista

estio se preparando para colocar seus , ¢fes com videogames, na rua Verguei- A resolugio grdfica do

videogames nas lojas nos préximos ro, %3, em frente ao Centro Cullural Intellivision é superior aos i g ; : mundial (nas Esta “U“'dm"rwmd," i

meses), € atingir cada um dos oito Sdo Paulo. Moraes trabalha com o3  sistemas Atari e Odyssey, eo “"‘“-‘ECJUF'Jbﬂi"f“'_-"P"mDﬁWim'

mn]}&lcgoss de }e evisores 4 cores 4 c?nsoﬁs éllanwe Udyssley. € cobra um  controle ¢ igualmente \ pontos bpiu?n"cdx? ;ze::;gr:“;ﬂ um §

vendidos no pafs, alugus le 750 cruzeiros por quinze superior, utilizandoumdisco LIl A o p

Por isso, nem a estonteanle crise minutos de jogo, com direito a cur?sn!ee gil]":tonn,aninvésdn £ ] crrslun_zavavender'deum recordista  Fabio, emoghio nos 28 anox

econﬂnluiea sdlenlld? pe[lni brnsileir?ucoxb cartucho. tradicional joystick, mas g de e c".:-aloéum liaquvll:s T -

segue r o rolifera- i — :

clo mm ‘}oguinh::ce?c?d?n?cg?s_”, :,I;;'a Compntibilidade, o segredo ::;f&;ﬁ,f;g:ﬂ;g?gﬁ Z : ferrenha e ficam horas a fio d:anh}de lgm aparelho de ’J‘V" se preparando
l que entrou 0 grande segredo na escolha de um  essas boas caracterfstica £ } § . para o proximo campeonato. () proprio repdrier se enganou quando

te para o vocabuldrio i 1| d le. Quern procurava-o para uma entrevista.

lario dos que preencha . Quemn possu o - o
A emogéio de pilotar um férmula um, ou  expeclativas da familia ¢ a sua flexibi-  um Intellivision tem que A . ; . ~+Al6? Sua mie deu o recado que gUeto ComvEan ol contigo”
de cagar perigosos discos voadores lidade em ntmero de cartuchos. Da se contentar como =) ad9 foi dado, 36 que ndo ¢ minha mée, ¢ minha esposa
pelos quatro cantos da galixia, j& mesma manelra que aconiece com o cartucho Futebol.em [} .'e Pois ¢ Fabio é casado, tem 23 anos, trabalha como vendedor
rrvparcllmoll a venda de 400 mil conso-  videocassete, os diferentes formatos de banho de criatividade ¢ fosacos plastionsa a maior "T’"?E‘c noapartamento do casalndo
les em fodo o pais (incluindo os cartuchos impedem que um game seja um dos mais vendidos ¥ €nenhur cartucho . mas sim o ue est.
contrabandeados), um nimero que utilizado em vérios aparelhos, pela empresa, Outra um més de idade. Mcsmosendo um recordista, Fébio nunca
deixa a indistria & o comércio do selor  Sob esse aspeeto o padriio VCS (Video  opgliosdoos clubes L Noprimeiro
como uma expressio de euforia h4 Computer System), adotado no Brasil elocadoras especializados ] bre
muito inexistente, por cinco empresas que detém cerca de  em cartuchos de > e ———— p ne.
0 pico de vendas, entretanto, deverd  70% do mercado brasileiro, ¢ o grande  Inlellivision, com muitos ——— ] —Niogostode promogdo. Jogo para me divertir. i
ocorrer no segundo semestre de 84, com  vencedor. Os usudrios desse sistema  titulos importados. Nooutro ‘ ] ' F4bio tem dois diplomas da Faculdade de Lomuv;c:;igac E

torneio da Atari cle preferiu ir jogar bolo
do boliche™, como ele mesmo

a proximidade das festas natalinas. podem contar com 300 cartuchos dife- extremodomercado, com Anhembi: um d"E”M“’"&é""°"‘"°ﬂ"n"!"¢"”“ i
Eugénio Staub, diretor do grupo Gra- renles, para lodas as faixas de idade. A um nimero de consoles essa época de crise — “‘onde ningu¢m tem profissio™, - 5
diente acha possivel vender 240 mil grande sensaghio desse sistema é o Alari  inferior a 5% do total virar vendedor. Dispiie de poucas horas para treinos, ndo usa nenhum
unidades do Atari/Polyvox até o final do 2000, um aparelho de recursos limitados  vendidono pais, estd método e gosta de jogar nos fins de semana, quando estd descansando.
ano. Outro fabricante, a CCE, que que ja alingiu a incrivel marca de 20 a Splice de Sorocaba, An dieas do pilote
comegard a vender o console Superga-  milhdes de unidades vendidas em todo o com o Splicevision, . P
me — também compativel com o Atari . Curi 05 cartuchos com  Mém da paixfio ~ regra nimero para ser um hom Jogador de
somente no Ig mo més, pretende mais vendidos para o Atari e compall- o Colecoamericano, ‘River Raid", segundo FAbio — o recordista dd algumas dicas
fabricar 100 mil aparelhos até o Natal, veis no mercado brasileiro (River Raid para quem yuer aumentar seus mnlpsucsse}ogo.:\pnmmra de
Apesar do otimismo exagerado dos e Enduro), ndo sdo fabricados pela las é decorar atraj q percorrer,
S6 assim voc consegue saber, por exemplo,que dos €0 a 100 mil

tem boa
mihqéu nos Estados!

fabricantes do setor, e da crise pela Polyvox, detentora da marca Atari no  Unidos. No segundo < o
qual passa o mereado de videogames no  pals. semesirededta i . 7 ] pontos nio ha gasolina para abastecer o avido, argumenta Fébio.
exterior, essas maquinas de fazer 30-  Na briga pelos 30% restante do merca-  Microdigital deverd ) TEy 0 : 2 -~ O ideal, para o recordista, ¢ manter sempre que possivel o lanque
nhos 18m varias caracteristicas que do, estdo outros trés sistemas: Odyssey, langar o console ) - ¥ 2/ cheio. Mas se ndo acontecer, nio se desespere, Deixe de atirar nos
determinam o seu sucesso. Os princi- Intellivision e Colecovision, com carac-  Onyx, também compatf e i A e b’ voc riipido algum posto.
pais motives s&o a falta e o prego do teristi i {. com o Coleco. O aparelho foi Iy Abas ca ecunllm_mualaqueh(:nm gasolina, ndo adianta correr
lazer nos grandes centros urbanos, Com A principal caracteristica do Odyssey, apresentado na dltima Feira 9 SPOrACE pois o tanque dura 34 segundos. d
um console de videogame em casa os  da Philips, ¢ um teclado alfanumérico  de Informética, no Anhembi = 0 alvo mais traig para Fabio, ¢ o navio. Seu bico
pais_conseguem aumentar sua convi- que possibilita uma alteragfio no pro- mas até agora ndochegouas " comprido costuma chocar-se com o avido quando o jogador
véncia com os filhos e evitar despesas grama de alguns jogos, como o cartucho lojas. O maior impedimento i L ‘menos espera. Por isso ele aconselha:
foradolar. me-Come, um dos maiores sucessos para a difusaodo sistema ; ] Lo —No vale a pena flear eagando navios. Além de ser perigoso,
As empresas que prestam servicos na  de vendas da empresa. Colecovision no Brasil gt ele s6 vale 30 pontos. Outra dica do recordista é nio ficar dando

drea participam da mesma cuforia que A existéncia do teclado também permi-  ¢éoaltocustodos e tires & toa, porque o jogador so pode atirar denovo quando alinge
os fabricantes, Entre elas estio os le a transformagdo do Odyssey num consoles e dos cartuchos. TH oalvoouguandoa bala jd saiu fora da tela, Agora, ésé ligar o
4 e ] 379 vxdeogznlm. lTr?"}'(iveArPnitl"'iesnir'immbaézliean%lud?que

- = : 4 § RS 0e1 vocé encontrar pela frente, Afinal, depois dessas dicas todas, ficou

5 NOVE OPCOES EM CONSOLES, QUASE 400 JOGOS DIFERENTES % ! we it facil fazer 500 mil pontos.
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Néo compativel

Quem arlguiriu o console Intellivisi-
on fabricado pela Sharp deve ter
cuidado ao comprar cartuchos gque
niio sejam fabricados pela e:n*nrresa
Os cartuchos americanos fabricados
para o Intellivision, principalmente
os da Coleco, ndo ‘rodem ser jogados
no Intellivision nacional,

23/05/1984

Novamente Intellivision

“Hé al lempo enviel, a este
suplemento, uma carta, mais direta-
mente dirigido & Sharp, a respeito da
Umida politica de langamentos para o
videogame Intellivison. Quanda Il a
resposta, porém, minha carta parecia
ter chegado tarde, pois seis novos
cartuchos ji haviam sido anunciados na
UD. Fiquei esperangoso de que a
silua¢doiria melhorar. Nie melhorou.

Volto a recorrer a este 6limo caderno,
na busca de uma conscientizagiio, por
parle da Sharp; de que como estd nio
dd. O Intellivison possui o segundo
maior catdlogo de jogos do mundo,
entre todos os sistemas. Que se aprovei-
tem disso. Sigam o exemplo da Philips,
que apesar de uir um sistema pabre
consegue vender, a um preﬂu pouco
razodvel (em relagio ao intellivision),
?;:m. L:ng’elgh conslnnlementeh _nulni-us

oS, comprou os direitos
para ]angnmenr:nu Brasil de cartuchos
da Porker Brothers e da Imagic. Fagam
© mesmo, acrescentando cartuchos da
Activision, Coleco, CBS, :Inler?la , ele.
Nio fiquem somente com a Matiel. Se
for o case, criem uma fabricante
independe (como essas que fabricam s6é
carluchos, para Alari) para os jogos de
outras empresas. Deixem de lado, pelo
menos por algum lempo, os 05
educativos e de saldo, pois estes dificil-
mente padem molivar alguém a com-
prar um console. Concentrem-se nos
esporlivos e estralégicos, pontos fortes
do Intellivision, e ampliem as opcdes
em acfio. Se ndo quiserem langar
cartu , coloquem no mercado uma
adaptagdo, para a-o console nacional, do
Sistem Changer. Em resumo, lancem,
lancem, lancem, tudo o que os consumi-
dores que confiaram na vonlade da
Digimed tém direito. Para que os
Intellivisionarios possam ter, legalmen-
te € em breve, em suas casas, jogos
premiados como B-17 Bomber, Advan-
ced Dungeons e Dragons; elogiados
como Mission X, Space Battke; ou,
quem sabe?, sucessos come Demon
Altack, Pirfall, Q*Bert, Frogger, Po-
R Dokl et ba, pois af

o deixem que o su s al-
serd dificil ele descer. -

E vamos & luta, agradecendo nova-
menle a este presti suplemento
pela atenclio, que o Alari 2600 ndo pode
durar tanto, ném ¢ um bicho rapnu do
mercado de videogames.” Hilton Kiy-
oshi Hida (Curitiba, PR)

30/05/1984




Intellivision

Enquanto a Sharp nfo langa noves
cartuchos para o consolo Intellivision
resta aos curtidores desse videogame ¢
consolo de adquirir os bons Hfulos
langades. E o caso de “Snafu", um
game totalmente diferente. £ original
has cores, nos sons e nos desenhos que
se formam na tela. A temdtica do
cartucho € muito simples. Voeé deve
interromper o caminho de sey adversé-
rio, montando um Jabirinto sem safda, O
cartucho tem 16 niveis de dificuldades e
pode ser jogado por um ou dois
Jjogadores.

13/06/1984

AGORA FICOU 2 VEZES
MAIS EMOCIONANTE TER
UM INTELLIVISION.

Burgertime — Tennis — Tripleaction — Frog Bog
Poker/Black Jack — Lock'N'Chase — Futebol —
Shark! Shark! — Snafu — Math Fun — Astrosmash

INLEWLIVESION DIGIDLRY

NAO PENSE DUAS VEZES: PASSE HOJE MESMO NUM REVENDEDOR AUTORIZADO E COMPRE O SEU INTELLIVISION, ESTA PROMOGCAO E POR TEMPO LIMITADO.

A.D. MOREIRA (SANTOS) ® AUDIO § BRASIL 2001 " BRUNO BLOIS # CARREFOUR =
CASAS BAHIA 1 CASA CENTRO & CINERAL N CINOTICA 8 COML. EDUARDO &
COLORCENTER B COOPERALAR B DOMUS (SANTOS) " ELDORADO ® ELETRGNICA
SANTANA 1 FOTO GILBERTO 8 FOTOPTICA m GUEDES CINE FOTO SOM § INSTANT
KOLOR = JEQUILAR 8 JUMBO ELETRO u KELAR 8 LOJAS CEM (OSASCO) " MAHFUZ n
MAPPIN ® MESBLA ® PNEUS AUTO LINS ¥ PRO-SOM VIDEO & SANDIZ m SATOW & CIA R
SEARS 1 SNOB LAR 8 STARK ELETRONICA 8 ULTRALAR
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Promocoes esquentam a guerra
dos videogames nas férias

As férias de melo de ano lorna-
ram-se palco de uma vigorosa bata-
lha entre as empresas que partici-
pam do segmento de mercado que
mals cresceu no ano passado, oS
videogames. Aproveitando as [érias
escolares os fabricantes abasteceram
o comércio com uma avalanche de
promogdes que incluem facilidades
de fagamentu. 05 abaixo da
tabela e cartuchos brindes, numa

uena mostra do que acontecerd no
inal de ano, quando o mercado de
videogames erd repelir o sucesso
de vendas do tiltimo natal.

A batalha pelos consumidores de
mejo de ano teve infcio antes mesmo
Tﬂ as férias escolares comegassem,

CCE colocou seu console Superga-
me nas lojas com um preco especial
de lancamento: 269 mil cruzeiros, A
Bl:umocﬂo tinha um endereco certo.

iminuir as vendas do console Ata-
ri/Polyvox, até o momento lider do
mercado brasileiro de videogames.
Para enfrentar a concorréncia da
CCE (lanto o Supergame quanto o
Alari utilizam o padrido VCS ¢

portanlo, competem diretamente en-
tre si) a Polyvox teve que brecar o
aumento programado para o segunde
semestre, 0s executivos da empresa
decidiram também vender o console
em cinco pagamentos iguais de 66 mil
e 600 cruzeiros, uma prova irrefutd-
vel que ndo irlam encarar a guerra
de precos promovida pela CCE paci-
ficamente,

Muis promogdes

A estratégia mercadoldgica dus
duas empresas rapidamente provo-
cou uma reagdio em cadein nos
demais fabricantes, A Philips, [abri-
cante do videognme Odyssey passou
a fornecer gratuitamente o carlucho
mais vendido para o sistema, o
cartucho “Come-Come', na compra
do aparelho,

Mas a recordista em promogdes de
meio de ano ¢ a Sharp, que esld
vendende o seu console Intellivision
em trés pagamentos iguais, sem
juros; e que ainda oferece mais um
cartucho brinde, a escolha do com-
prador. O grupo Digiplay que vinha

adiando constantemente o langamen-
to de mais cartuchos para o console
Intellivision estd prometendo colocar,
mais cinco novos cartuchos no mer-
cado ainda este més. Dessa forma a
disputa ganha uma nova dimenstio jd
que as vendas de console Intellivision
estavam diminuindo muito por causa
da falta de cartuchos,

Aresar de sua excelente qualidade
gralica o console Intellivision ainda
possui o menor acervoe entre o8
videogames nacionais, posiglio que
continuard inallerada, mesmo apés o
lancamento dos novos Litulos, Por
isso a fdbrica estd preparando o
langamento de quatorze novos cartu-
chos até o final do ano,

A partir desse més a Sharp comega
a distribuir um boletim informativo
com dicas sobre jogos, campeonatos
¢ outras promogdes para os proprie-
tdrlos do console. Ale o momento a
Philips ¢ a Unica empresa que
mantém uma revista especialmente
voltada para os curtidores de video-
games, a “Odyssey Aventura",
uma publicacdo trimestral,

11/07/1984
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Videogames
0 “Intellivoice’’, médulo de simula-

' ¢do de voz humana

Ipodu ser
acoplado ao console Intellivision, ainda

' ndo estd nos planos de fabricagdo do

grupo Digiplay, mas vérios cartuchos
que utilizam este importente acessério
j& podem ser encontrados nas locadoras
¢ videoclubes especializados nesse sis-

' tema. Dos quatro cartuchos que podem
- ser utilizados juntamente com o Intelli-

voice, o mais interessante é * B-17", O
ogador deve comandar uma esquadri-
ha de avides durante um ataque ao

- lerritdtio inimigo, e voltar com segu-
| ranga para a sua
- cartuchos compativeis com o Intellivoi-

base, Todos os

ce funclonam normalmente nos consoles
Intellivision que nfio estejam acoplados
a esse madulo
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Mostre que vocé
ébomno gamee
ganhe um console

Comegou no dia 23 e prossegue até
o dia 11 de agosto o 1° Campeonato
Digiplay/Mesbla de videogame Intel-
livision, O campeonato estd sendo
realizado na loja Mesbla da rua
Butanti, 62, em Pinheiros, e nas
filiais de Santo André e do Rio de
Janeiro (rua do Passeio), com o
cartucho Burgertime. A inscrigdo
para a fase classificatéria pode ser
feita na hora, sem limite de idade.

O jogador que ultrapassar a marca
dos 100 mil pontos receberd uma
camiseta e os dez melhores jogadores
estarfo automaticamente seleciona-
dos para a fase final da competi¢io.
Nesta etapa, os competidores pode-
rio jogar até trés partidas, valendo a
que registrar o maior nimero de
pontos.

A Dlglpla{ e a Mesbla oferecem
um console Intellivision para o cam-
pefio, dois cartuchos para o jogador
que conquistar o segundo lugar, e um
cartucho para o terceiro colocado.

Niels Andreas

01/08/1984

CHEGARAM OS NOVOS
JOGOS INTELLIVISION.

Compre 1 console Intellivision,
pague em 5 vezes sem acréscimo
e ganhe ainda 2 cartuchos gratis!

Tron ® Space Amada B Auto Racing ® Basketball
& Reversi NIRRT nEE] = Intellivision: o tnico
com pausa. Vocé pdra o jogo na hora que quiser e depois
comeca de novo B Controles direcionais com 16 posicoes

mPerfeita definicao gréfica e sonora M Imagens tridimensionais.

UM PRODUTO

INtEWIViSION

DiGIDLAY

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS

09/09/1984




Usuarios Intellivision

“Quando adquiri o videogame Intelli-
vision, no dltiimo Natal, enviei a carla
resposta comercial que acompanhi va o
console. Através dela, segundo consta-
vai, meu pome fiearia registrado, de
forma que seria informado dos langa-
mentos e dos evenluais lorneios. A
Digiplay agora coloca no mercado
novos cartuchos, e diz ler criado o
Nueleo dos Usudrios Intellivision, para
informar acs possuidores deste sistema
as ultimas novidades ¢ promover lor
nelos. Foi anunciada também a criagio
da revista Intellivision Games. a sor
chstribuida aos usudrios do sistema
cadastrados no Nueleo Pois Demn, pela
lbgica eu Ja- deveria ser um dos
membros do cilado ndcleo, devido a
carta resposta mencionada, e, portanto,
receher 0 revista, se foi realmente
lancada. sendo informado do langamen- .
to, s6 agora efetuado, de noves carlu-
chos. Como escrevi a Digiplay (Digi-
play! sem reccher resposta alguma, e
ndo recebi aviso nenhum, resolvi ulili-
gar-me deste prestigioso orgdo de im-
rensa  para  consepguir meu intento.
Solwilo-lhes que. se possivel, entrem om
conlatn com a Digiplay por mim, para
fue eu possa saber realmente o que
antla acontecendo.

Gostaria, tambem, que o Tabelao da
eiglha Informalica® HVesse Um capago
regular para os videogames e, sem
divida, viraram mania nacional™.
Hilton Kiyosht Hida ¢ Cumitiba - PR

Anotada sua sugestdn, Hida. A partir da

semana que vem o Tabelio vai incluir
uma segao de videogames

26/09/1984




Digiplay lanca o Intellevision 2,

SONIA MARIA ROMERIO
Especial pora o Folha Irformética

0 videogame perdeu a austeridade,
Essa é a nova imagem que a Digiplay
(ex-Digimed, do Grupo Mathias Ma-
chiline, que engloba a Sharp) estd
vendendo. Com o slogan “a nova
dimensdo em videogame”, o Intelli-
vision 2 deverd estar nas lojas ainda
na segunda quinzena de dezembro,
Desta vez, o s6brio preto cedeu lugar
4 tonalidade pastel e ganhou corpo de
reduzidas dimensbes,

A mudanca, segundo a assessoria
de eomunicagdo da empresa, tem um
tnico objelivo: facilitar o manuseio,
j4 que os recursos de controles
manuais e a possibilidade de pausa
permanecem. 0 sistema também
permanece”, diz Enio Machado, res-
ponsdvel pela Assessoria de Comuni-
cacido da Sharp, “e o consumidor
pode perfeitamentie utilizar scus
antigos cartuchos no novo console."
O antigo Intellivision, ainda segundo
Enio, j4 saiu da linha de montagem,
e segundo informacdes de lojistas do
centro de SAo Paulo, a Sharp reco-
lheu os ultimos dos moicanos restan-
tes,

A jogada de marketing da empre-
sa, que hd exatamente um ano
desovou o primeiro e tnico compati-
vel com o sistema no mercado
nacional, promete render muitos
dividendos. Com a expectativa de
vendas de cinco mil consoles/més a
um prego que gira em torno de Cr§
450 mil, a Digiplay ‘também lanca,
embora gradualmente, um pacole
que até o final de dezembro deve
lolalizar 31 jogos, Ja eslio no
mercado “Boxing", quinze rounds
onde néio faltam socos e golpes baixos
e a possibilidade de o jogador ser o
treinador da disputa; "“‘Advanced
Dungeons & Dragons'', um dos jogos
de labuleiro de maior sucesso no
mercado americano, onde trés herdis
partem em uma expedi¢io para a
Montanha Nebulosa em busca de

um game que perdeu a

austeridad

T e

uma coroa bipartida e enfrentam
cavernas, abismos e até um lerrivel
dragdozinho; '“Night Stalker", um
labirinto repleto de robés, aranhas e
morcegos, inspirado no flipper “Ber-
zerk", e "Space Battle",

A¢ho e nventurn

A Sharp também ataca com ‘' Buzz
Bombers", um jogo de abelhas as-
sassinas que deverdo ser pulveriza-
das com spray mdgico que as
transformam em favos de mel; “The
Dreanaught Faclor''; "‘Happy
Trails'; ""Beamrider"'; ¢ os cldssicos
jogos para Atari “Pitfall” e “River
Raid". Em dezembro, novas avenlu-
ras e situagdes periclitantes para o
Intellivision: “Masters of the Univer-
se-The Power of He-Man", onde o
herdi enfrenta com bolas de trovio,
massas de cnergia e espadas mdgi-

- L] - =, 27w A -
U novo design e cartuehos elassieos purn o Intellevision 2

eas a caveira Skeletor; “Bump'n
Jump”, uma simpdlica corrida ma-
luca (como a do seriado para Tv ondé.
‘Penélope Charmosa’ e os vildes
irrestiveis conguistavam a garola-
da); “Allanlis’, que na verséo para o
Intellivision ganhou um disco voador
gue possibilila a captura dos Gorgons
na defesa da legendaria Alldntida; e
os  conhecidissimos ‘‘Pinball" e
""Demon Altack", .

0s cartuchos chegam ao mercado
ao pre¢o de Cr$ 51 mil, mas também
entram na promog¢édo de cinco paga-
menlos, junto com o console, 56 gue
com uma salgada diferenga: quando
parcelados podem alingir a bagalela
de Cr$ 66 mil e Cr§ 550 mil,
respectivamente. O Intellivision 2
nada tem a dever ao seu anlecessor:
continua o mesmo.

21/11/1984




INtEWiViSiON'TI

—
CHEGOU A NOVA DIMENSAO DO VIDEOGAME. -0
m  chegou Intellivision Il.

; " S —— i m  Omenor console de videogame

; g g L B e que vocé jd viu. Compacto, leve
' e super-moderno, Intellivision Il
étambém o Unico videogame
com pausa de jogo. Tem
super-controles com 16 posicoes
e comandos que dispensam
conexdes. E mais: imagens
tridimensionais e efeitos sonoros
de arrepiar. Intellivision I,
quanto mais compacto o console,
maior a emogao.

INTELLIVISION 11 JAVEM COM
PITFALL, O JOGO DE MAIOR

SUCESSO NQ EXTERIOR

NOVOS LANGAMENTOS
EM NOVEMBRO PARA
VOCE JOGAR:

Happy Trails® Beamrider
¥ Desafio Estelar s Pitfall
® Buzz Bombers ¥ Pinbali

¥ Rjver Raid.

E MAIS:

Night Stalkerm Boxing® Labirintos
eDragfes® Space Battle® Tron

® Basketball ® Space Armada

® AutoRacing® Tennis B Reversi
= Burgertime s Snafum Triple
Action® Frog Bogm Poker & Black
Jackm Math Funm Shark! Shark!

® Futebolm Astrosmash® Lock 'N'
Chase.

| EVEMAiMUITOMAIS! |
UM PRODUTO

DiGipLAY’

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS
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Nos videogames, aventuras para todos

Quem niio gosta de videogames?
Criancas e adolescentes aderiram
incondicionalmente & nova mania e
muitos marmanjdes também ja des-
cobriram as emogdes dos videojogos,
com aventuras para todos os gostos.
Portanto, se vocé quer presentear
algum sobrinho ou amigo e pretende
gastar entre Cr$ 400 mil e Crs 450 mil,
um videogame pode ser uma opgio
interessante,

Existem diferentes formalos de
consoles, incompativeis entre si. An-
tes de oplar por um ¢é bom verificar o
niimero de Jogos disponiveis para o
sistemna escolhido, peis isso amplia as
escolhas do jogador. Os pregos dos
cartuchos sdo varidveis conforme
sua sofisticagdo, e siluam-se numa
fa?]“ que vai de Cr$ 25 mil a Cr$ 60
mil.

Geralmente os consoles vém a-
companhados de um cartucho, Para
obter novos jogos, o videojogador
tem duas o 5: comprar outros
titulos ou filiar-se a um clube de
games, O prego médio das locadoras
¢ de Cr$ 1 mil por dia. As taxas de
inserigdo ficam entre Cr$ 10 mil e Cr$
15 mil.

No Brasil, o videogame mais popu-
lar é o Alari, E fabricado pela
Polyvox e o console custa Cr$ 400 mil.
A fdbrica possui cerca de 22 jogos,

com pregos que variam entre Cr§ 40
mil e Cr$ 60 mil. Porém, junlando-se
a produgdo de inimeras micro-fabri-
cas que estdo no mercado, chega-se a
um nlmero superior a 400 titulos.

0O Odyssey, fabricado pela Philips,
é vendido por Cr$ 385 mil e lem cerca
de sessenta cartuchos disponiveis,
por pregos que vio de Cr$ 25 mil a
Cr$ 40 mil. O mais caro de todos € o
Intellivision, da Digiplay, relangado
com novo design. O console custa Cr$
450 mil e os cartuchos (cerca de

uarenta), Cr$ 51 mil cada. Além

esses trés, outros grandes, pequenos
e micro-fabricantes ja colocaram nas
lojas seus modelos: CCE (Superga-
me), Milmar (Daclar e Daclar ®07),
Microdigital (Onyx Jr.), Dismac (VJ
9000), Dynacom (Dynavision), lodos
no sistema Atari, além da Splice,
com um game compativel com o
Coleco.

Mas se o seu presenledvel ji lem
um console e uma colegdo de cartu-
chos, ndo se preocupe. Ainda resta a
alternativa de comprar equipamen-
los que irdo incrementd o game ou
baralear a compra de jogos. Existem
no mercado algumas marecas de
teclados que transformam o console
em microcomputador de pequeno
porte. No entanto, todos eles sdo

dirigidos aos aparelhos que funcio-

nam no sistema VCS (compativeis
com Ataril.

0 Compugame, da Sosecal, lem 42
teclas alfa-numéricas, dois Kbytes de
memdria RAM, dezesseis K em
eprom ¢ duas oitavas de escala
musical. Custa Cr$ 378 mil, Também
com RAM de dois Kbytes, o Dactar-
comp da Milmar permite realizar
trés operagdes, pela bagatela de Cr$
275 mil: desenhar quadros ou dese-
nhos animados simples, compor pe-
quenos trechos melddicos e progra-
mar em linguagem Basic.

Numa faixa de preco mais acessi-
vel (Cr$ 122 mil) o teclado da
Dynacom vem acompanhado de um
cartucho de quatro Kbyles e permite
ao novato aprender com facilidade os
principios do Basic,

Partindo para outro campo, vocé
também pode adquirir uma interface
para reproducdo de games através
de fita cassete, que tem tudo para
agradar aos videojogadores. Com
essa peca acoplada ao console (com-
pativel com Atari, necessariamente),
vocé pode substituir os caros cartu-
chos por meras filas cassele, que
custam pouco mais de Cr$ 5 mil.
Uma das inlerfaces disponiveis no
mercado € v Digigame K7, da Digitel,
que até dezembro chegard a uma
colecdo de 150 titulos e custa cerca de

Cr$ 200 mil,
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‘ampeonato de videogame

Comega hoje em Sio Pavlo o IF
Campeonate  Intelhwision de Videoga
mes, promovido pelo Eldorado Shopping
Center O campeonalo tera dois torneios
simultaneos o do game Burgertime ¢ do
Beamnider, disputados durante onze
dias A fase elassificatoria van ate o di
15 ¢ a hnal sera reabzada no di 16 As
nsericies podem ser feitas no loeal
lurante toda a fase classihicatoria

06/03/1985

i dus

Campeonato Intellivision

André Luiz Shimizu, com *$61.800
pontos, e Woney Malan, 176,750, foram
os primeiros colocados respetifiamente

nas calegorias Burgertime e rider

do 1° Campeonato Intellivision de Vide-
ogame, Ilnpa?fmdn no ultimo dig 17 em

S&o Paulo. Com duragfio de onze dias, o
evento levou 1,7 mil videojogadbtres ao
Eldorado ShD'ppi“E Center, w'*
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