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DONKEY KONGA 4 1 L 4
Coleco, para Colecovision
Gréticos / Som: 10

Agde / Cantroles: 9

DONKEY KONG4 4 &
Colece, para Atari 2600 (VCS)
Gritlices / Som: 8
Ao / Controles: 7

DONKEY KONG4 4 4
Coleco, para Intellivision
Grilicos / Som; 7

Agdo / Controles, 7

LM.

Nesto jogo vood & Maria, um carpinieiro

eox da fora. Kx
o CompHrgdc
de fogo pare

1] enconird-lo, =4 que

TN O NOme Kong. apenat

A Colecny

adoaele
3O O e

s cancorrentes. O que paneos, eniretan
1oy & gue hé um oerto desands proposiial no
acabamenio das versdes dos cartuchos con-
correnies pam wmicrizar, maie ainda, 4 supe
rioridade grificn e de memécia de seu ped-
pric sadama.

Sem divida, 4 wrsdo pora Colecorizion
& uma das mads perleitas transcrigoes de vi-
deogames de fiperamas |4 feilas pars siste-
mas donisticos. O grdfioo 480 lindos @ o
ayio & quase qual 00 original.

A vorsSo pa 200 & boa e, ape
sar cla supromic ma tady, o aliociona:

dos de Donkey Kong nic

2 martelos pos
gréfioos s3o lew
dores destes xiséana desmm, poed
“Boaisty and the Beast', da [mag:
riogdo beemn sapetior do meemd

Dica: Evite os martelos no
Suba o mals ipick, posstel para
béevas mabor. Balende nos barms

s

SHARKISHARK! L L L L L
Maitel para Intellivision
Grdficos / Som: 9

Agdo / Controles: 10

LM

%1 um 3090 creocknarte o
mho gua vive no by
3o & mocida que
v o a lama

Shark/

ree, camanguejoe, lagostan, Grvwlos marinhos
depuas — vivae podem ccood-lo @ tudo fa
o par GuUe leo acordesa. Como we nda
Isstassans tockos etes perigos, b ainda & tu
bardo do titulo do cartucho, que ataca

fo boriios e os elel
ica smoros manyvithosos, especialmento o
SO 3inGEtro Quo aonIprEna o tubando

nhe o criginal e a dificul

o parn criangas, divertido pam
ackulion, este & um cartucho que Vool Ndo po
de perder caso posud, ou pretencla posu,
um Jraellivision.

Evite o8 "banquetss” nca cantos da
tels. Normalmente 830 sxguickos de peo-

rigoe. Cama pedagos do rabo do tubaro om

Mmoo &g
Mas

procisar asir sdpido, ap
clado e seu peixe ganhand ve

PITFALLL 4 4 L L

Activision para Atari 2600 (VCS)
Grificos / Som: 9

Agdo / Coatroles: 9

PITFALLL L L L
Activision para [atellivision
Grddicos / Sam: 8

Agdo / Controles: 9

1.M.

Pitfall Harry & um arsentuseiro ¢
do apenas com fua Oxogem, P
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Sex. espathuaciag

i s ohithe, ale terd de en
S HT0E DRATYON ecorpiOm, cobrma,
terydas que se abrem de repen.
caminhg, barris que rolam o,
e, o8 tarriveds o famintos cro

1y pode, ainds, eacolier dots pencur-

1 na superticin ou pogar um ata-
ureds subterninecs. A aventum du-
miximo 20 minutos.

FPrtfall focou wirias semanas no 19 lugar
o vendas nos Estados Unidos e é um des
cartuchos de videogame mas vendidoa de
todos oa termpos.

Exte é um fogo realments criative. Gedlfs-
cos de alto ndwel — marca regastrada da Ac
!ww.m —, 0 030 envolverde Lazen de Pir-

fall um cartucho abrigatdrio na colecio don
mw.dxwarﬁorb Inteilivision, quanto da
-"Um 2600 ou equipamenton compativels.

Seu criades, David Crann, consequiu
captar muito da emogdo de "Cagodares da
Arca Perdida”, filrme ro qual sem didvida, se
irapirou na criagio de Ptfall, Infelizments a
vern3o para Entellévision & kqual A do Atars.
A Activision perdeu boa chance de incre-
mentar o jogo,

Dica: Ox crecodiics abrem suas bocas a
cada 3 seqrundon. Se vool nso consequir pu-
lar os tris neste tempa, aguarde na cabeca
e urm deles st que fechem as boca nows
menie. L4 oot eddant salvo

Super Dica: Experuments & para o oo
goeedhy, 00 cantrdnio do que moomendam as
Inatrogdes. Desta forma além de desocbets
um jogo diderorde, ook fand mats ponfos.

JAWBREAKER 4 4 4
Tgervision para Atari 2600 (VCS)
Grtlicon / Som: 8

José Ranato F. Garcia

O jogo consiste basicemente em coasr
barras de chooolate em um labirinto Gue oi-
mula ura lbeica, onde as passogees s mo-
vanentam em dois sentidos da dineila para
2 esquaccy & ViooAensa, o cade hd inlmigon,
r-mn&sahﬂunmmmawmm
fogador por fodo o tampa, sende que alquns
“otrem male do que oa catros, Ocassanal-
mants apareos wma pastilha no cenitro da f4-

mér o Inimigoe, que mudam de cor, @ pas
sxm a fugir de voob por um deferminacdo
P, que scaba quando o sinal sonore péra
=8 tooar.

O sou Jogadar & uma boca, que parece
| mo maio da tela, no ink:io do jogo. Quando
ool cumpee o objetive, a tela Sca limpa, o
Spaneod Uma escow de dentes para lirepar
2 boca, Vool pasaoy o pramesra fee, © come
ot tucdo da nowm,

G0 qua s peopde O 0G0, O Aspecko
280 bom, 0 o sor bastante agm-

e

Sl e me ouvin Ar Bgquras sso Inconfun

diveis o detathadss. O Grtfico e 0 Som fa
e um bom oomjunts com o jega, que per
detia matacke do seu walor o eeme cass fens
ndo kasem 230 bana.

A a0 doa controles & bem cormespon:
dida, e quands 99 apatta o botso & boos pé-
ra instantapeamente Talvez a mvessdo do
sentido da boca tivesse kdo melhor so fkese
mals pipida, pols na hora de fugir dos ara
ini=nigos, ela ¢ multo impartante, ‘Ju:m fa-
o mals adianiada do jogo, mus
rorn muio, @ o trersdo lenta dificula a 'um.

Lewbroaker & um bom jogs, exigindo m.
picdex dhy niflexcs e poraepoto de lampa. Tem
oo principal cbjetivo testar a malicia do
logador em usar as pamsagena da (4brica.
Serdo o nivel do dificuldade crescente, o jo-
Qu sempre atiq © jogadar 4 s supersr, Este
& e cartucho Gue d4 para tor om casa, tran-
quilsments,

12 880 comer a pastilha & logo em s
o abdboras, Asaim, vood garantied m
to, 0 terd uma malhor performance
dics 6 vook ndo passar pelcs cantos esqu
do ¢ direltn, pots ¢ dal) gue seus | :
BT & Yook tecd menor Chance dis contin
i

FROGGERL L L L

FParker Brothers para Alari 2600 (VCS)
Grdficos / Som: 7

Agso / Conlroles: 9

FROGGERL L L L

Parker Brothers para Intellivision
Grificos / Som: 8

Agso / Controles: 8

LM

Frogger & um moordiata de longevidade,
Ha dezen do mamanas elo Sgura na lista dos
10 cartuctaos mas verididos nos Estades Uri-
doa.

O jogo 4 bastande simples e aste o mcli-
vo de peu punessa. Yool ¢ uma ra que proci-
#a afravessar uma estroda e urmn rio infestads
de facands pars chegar een casa.

F'n:\;rfeurr' duamrn:wenhmu nio
vinlenics e por iso, agmda bastante 6o pi-
blico Semining,

Ox grificos 810 bonitcs pama Atart e mo-
Ihires ainda na verséo para Intellivision. Os

LOCACAO DE VIDEO GAME
APARELHOS E CARTUCHOS
ATARI ODYSSEY GEMINI

GAME WATCH
INTELLIVISION DINAVISION

Venha conhecer o primeiro clube e
locadora de video laserdisc
locacao de filmes originalis (stereo)

conheca nossos planos de locaca
reservas pelo telefone (011) 241

VIDEY-GRME CLUB

Av. Santo Amaro 3784-B - §/4 - Campo Belo SP Tel.: (011) 241 9757

757

TRAGA ESSE ANUNCIO E GANHE UM.DESCONTO
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eletton sonarod e manquinbas complemen
1am o fogo multo bem, tornando o canjunto
bastarte sgradivel. A vemo par {liperams
} possuia graficos simples o (0 nunca in-
pediu © mu sucesn

A 5980 6 0 forte deste jogo. Ela possut o
ritro adequado & B evolugsd pam niveds
mais diffcnts 3o dd de lorma a gue voob o
vt © lrderesse pelo JOg0

Na worsdo para Intelivision. o disco do
control, prejudion uen pouco a agilidade dos
movimenion. [do, pondm, nio & sullcnie pa-
ra prejudicar a quaiidoda da cartucho

Frogger é ecomendado, sem restrioted,
para tods a familsa

Dica: Quando um tronco sal da tels poe
um ko, ele reapanscs no outr, Como a pri
muira casa & eaquerds é mauilo prdxima do
enntn S teby, quando quiser entrar nola, poe-
fira ir pxa © outro lodo pegue o tronco & =
PEro quo e maparega & esquorda paro ole-
tuar o salto na hoe corta.

NASLSOCCERLLL L L
Mattel para Intellivision
Grdficos / Som: 9
Agio / Controles: 9

INTERNATIONAL SOCCERL L 4
M Network para Atari 2600 (VCS)
Gréficos / Som: 7
Agdo / Ceatroles: 7

LM

“Sooowr” é oo o6 ameticanos chamam
nosso amado expecte nacional, o fatebol
Com o autnanto da popularidade doste ee-
parte nos Estacdos Unidos, graqus 4 Pelé e A
propaganda, as principads compandiia do vi
deogamme lanasom carfuchos de fulebel

A Matsal, tabricante do Irdallivision. éis.
osa pela qualidade @8 sua [nha de espar
. Paro surpress de muitos, ela meolveu peo
e carnachos paro o s riwal, © Atan 200,
lanGando-ca com a marca M Netwari.

Nas! Socoor, do Intellivision. Impressio-
na pola fidelidade da sua linha do espor
zdace o8 detalbs do esparta. Ok jogadores
entram e campo tob a ava¢ao da lorcida,
hd sscanteios e latorat, apitoa do juiz, troos
g coxmpo com jogadons so dirigindo ao ves
tidrio, tudo precisamanie como no esporie
ceiginal Como numa tranemissio de tewh, &
tola apresenta apanas a parte do carpo on
de e desenrola © fog0 0 na mexlida que um

time avanga, a o030 se deslocy horizontal

menié acoenparshancdo a bola em direglo ao
gel adversdrio

Existorn sempre 3 jogadonss de axda 15
me na tola. Voo controla, um 6 o comgaty
daor o cutros dois. Os grificos s8o mutto bo-
nitos e a agdo ¢ quase perfeita,

Internanional Socoar, do Atari, procum
sequie o caminho de seu mspiradoe. O cam
po imloca - verticalmento e as limitagoes
de mordeia do Atart 2600 impSem algumas
diderungar. A bola nunca sa! de campa
Quando chutads para fora wda, a0 chegar &
linha do campo, resvala como nuena tabeds
de snuos. Os gritficos 230 bons @ a agdo ¢
anvolwrds, Nao tivemnos, atnda, a oportuni
dade do experimantar Real Spogts Socoer, o
peduirna langamento da Atari esn cartuchos
de futebal, Dos que existem ai boj, ponim,
International Socver é a melhor opgdo en
tre as disponivels para o 2600 (VCS).

Dica: O jogador que eatd coen a bols &
mats lonto que os demats. Poe Leso, evile car-
regas a bola. Paste logo para ums compants-
o, cessnarcado.

/

Apesar de possuir grifioos rudes ==
hndios ace dos [ogos de hoje Space &
boritinua sendo emocionante o
pov JOGAT.

Dica: Elimriine peirnedro as fi

Inaranc mais a deeonr, o gue &
ko pars acerar o disco-vosdore.

Super Dica: Mantenha o botse "=
boostionado enquarto vook ligy s
b, i corm o cartycho no lugar. Com
o# podiend dar um segundo tiso antes o 5=
Imeiro atingir o alvo cu o final da teia +
him sumaniar sus poniod

STAR VOYAGER L L L
Imagic para Alaci 2600 (VCS)
Grdficos/Som: 7
AgdoControles: 8

LM.
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SPACE INVADERSL L 4 4 &
Asari para Atani 2600 (VCS)
Grdlicos / Som: 7

Agdo / Controlex. 10

LM,

Space Invackons & som dhivicla, o poria de
particha do maoesso dos videcgames, nos Bl
poramas & nos siztomad doaetioos, Alguns
Anos so passaram & o softwane do Atari 26500
pregrediu considersralmenle, principalmen
% nos gréficos. Este ploneiro, antrstanio. ro-
aiste bravamente. E; ainda, um dou methe
res cartuchos, dispordveis

No joga, vood controla um canhao de la
T Gue 30 movimenia hoctzontalmente na
parte inferior da tela. Sou objetivo é destrulr,
wma oncda de trints o seis “Invesorea do Es
paco” ue eeiho dispostios em seis linhas de
als alienigenat. Para dedendec-so dos lasers
inimigos, vood possul 3 bases que powco 4
pouco vio sendo destruidas pelos tiros dos
“Inwaaores”.

De termpos &m termpos um disco wador
sabrevoa o 10po da tela e, so vood 0 acertar,
ganrha w=n bom nikmero ce pomios

Este: cartucho posaul 112 variagSes de yo-
oo, 16 para um jogadar & 96 para 2 jogado-
e E o suftciente para satisfazer qualquer
MARaco o Videogame:

Esto jogo # no estiio “Jarmada nas £
Las”, 1o qual vood tem o visual como
nala de uma nave espacial. Destrua as e
inienigas com soeus lasem ou torpodos 7
ton, panetrancd noa 7 porlais estnlare:

Dios jogos deste tipo, este d o mais ¢
O joge limita-ge 50 combabe espacial ==
wartante dos portats substihzinds a3 cans
tolires @ az basos para reparcs. Ao pes
um portal sua anérgia ¢ recarregss
Imadistamanie.

A aglo conoentra.se na Coorcens
elbo-mao @ vl agradar bastande ace 5. 5
tam e yoges ndpicos oomo os dos fipees—
O griticon s boniios, mas, um poucs &
x0 do padsio normal da Imagic Os e
ponoros 530 muo bons.




CATALOGO

wHEmaY

N

MEGAMANIA (Activision para
Atari 2800, VCS)

Vooh eetid sob constanie alaque de
onclas de objetos estranhos, oo
rum pesadelo O jogo é do tipo
vasores’, com um canhdo
VETeILs
o na pasto inférfor da tela
| ou 2 jogadores, com
<O, Joyitict

STARMASTER (Activision pam
Atary 2600, VOS)

Togo do tipo “lomada nas Estro
laa”, com cuas telas, Na primein
um mapa da galéxia indics as po-
migtes de suas boses o das naws
inimigas. Na sequanda descrnvol-
Vo603 a0 &M a bataliia entre
B3 nave o du foquetes aliendge
nai. Pasa | jogader. Jomtick.

pam Oclissoy)
Protoja o Galfxia dos mistericecs
Obeton Voudores Nao Ideredica-
dos, utilizando ee de urm canhao
PHASER e de um campo da for-
a4 para dalender a sua nave.

CHOPPER COMMAND (Activi

sion para Atarl 2600, VCS)

Sua missdo ¢ guardar urs com-
beso do &taque adren do avitea e
heliodstercs intenigoe. Voch pos

sul urn helicdpiaro fortemorite ar
ImAGo © Gue se MOvImenta vert:

JEDI ARENA (Pario
para Adari 2800, WCS
Numa arens de combate, voot
ratilizn o poder da "Foepa” para e
bater com meu sabee i os lasers
emitidos por ums traicoein bo
i & envid-Jos contra o e
adversério, Pam | ou 2jogadone.
Faddie

thar
(hoars

O2un

SUPERMAN ( Atari paro Atan
200, V%)

Vood é ¢ hamem de ago o prect
% Impedir o seu arquinémigo Lax
Luthor de destrusr a Metmocéal
Bridge de Metrdpolia, usando
sous eupecpodenes. Pama | joga
dox. Joypstice.

ROBOT TANK (Activixon pars
2500, VCS)
batathao de tanques do

dor defettuces swngs pam atacas

Angeler. Sua o
podi-ine com seu

gue Criado por Alsn Milies, o

sutor do Starrnaster @ Tennl

pitico bechinho

a pirdmide, para
aar. Quando impe
Bert praguoja alquns
impropérics. Adaptago do um
gode g y

TArmaAs an

BURGETIME (Mt pars Infall-
vision)

- B Anmise

DRACULA (Imagic para Inte

Hivisian)}

Voot ¢ 0 Comdo Dedcula e a co

da noite lewanto di sua tumba pe

m chupar o sangue de suas vit

mad. Culdado com os gquardas
Qe 0 perseguem pam enfiar uma
esiaca de madelra no seu cora-
¢aa Par | ou 2 jogadonos, com
3 nivels do dificuldada

Como mastre cuca do um Babs
ou Mc Donald's da vida, vood e
4 prepasncky hamsbxdrgo, tareta
na qual ¢ atropalhdo par sals-
chas, ovon fritoa e pickles. Basoa-
do num jogo de grande sucosso
s [liperamas amariosnos o que
1o Brasi! acaba de ser langade
ocom o rome do Sandwich

DEATH STAR BATTLE (Furter
Brothers pam 2600, YC5)

Baseado ro dlime fime da sitie
"Guerra nas Eatnelas”, “O Resor
no do Jedi”. Vood pileea a nave
Mdlennium Falcon contr as for-
Gaa do [mpérin, para de
nova versSo da Es

1a Atari 3500)

Ajde Bounty Bob, um minwiro
do futuro, a escavar uma mins
abardonada de uririo, repista de
weros mutandos radONtives.

POPEYE (Parker Brothers para
Atari 2600)

Ollvia estd em apurce e =5 Pope
yo pockerd salwi-la. Srutus e outres
pengos lentardo inpeck-la Enchs
sou joytice de espinaire e mios
4 obra. Beeve, também para [n
Inilsvidon.

DECATHLON (Activi
Atarr 2600, VCS)
Baseado na prowe climpica do
Decatia. Voo disputa 10 provas,
erm busca da medalha de cumn
Criado poe David Crane, o autor
de Potfall

roverren de 193 28




Dois cartuchos na
compra do Intellivision

580 Paulo — Depois de resol-
ver problemas de importagdo de
componentes para a producdo de
seu console, a Digiplay volta a car-
g4, apoiando promocionalmente o
[ntellivision.

Durante um tempo limitado,
vocé recebe dois cartuchos na com-
pra de um Intellivision.

A Digiplay estd também reali-
zando ormeios para 0s Jogos mais
populares do Intellivision nos prin-
cipais Shopping Centers de Sdo
Paulo.

Este més serd langada a revista
do Nacleo dos Usudrios do Intel-

14 Micro & Video

livision, contando as dltimas novi-
dades do sistema.

Em julho estardo sendo lanca-
dos cinco novos titulos para o sis-
tema: Os jogos Tron Deadly Discs,
Basketball, Space Armada, Reversi
e Auto Racing.

Muitos oulros jogos ja estio
sendo preparados para estarem nas
lojas antes do Natal.

Para receber a revista Intellivi-
sion Games, do nucleo dos usui-
rios, voceé deve escrever para Digi-
play: Al. Rio Claro, 241, Sdo Pau-
lo, SP, telefone (011) 283-4133.




INTELLIVISION

Intellivision fo! desenvolvide para

0 ser o Rolls Royee dos videogames.

Seu console, prete e dourads, com

o8 controles embutidos, transmitia elegancia

& sofisticacio. A superioridade de sua reso-

lugdo gréfica e memdria permitia grafices

mais coloridos ¢ detalhades, mais objetos se

movendo na tela simultaneamente e agdes
mals complexas.

Gk controles eram revoluciondrics. Ao in-
s de um joystick de oito posicaes @ um bo-
tac de fogo, o Intellivision possuia um tecla-
docom doze teclas, quatro botdes de fogoe
um disco de direqdo com dezessels posigbes.
Embora o teclads tenha side copiado por to-
dlos s sistemas de terceira c;(:m(;.io odisca
den contro di
tacso, 4 que o jogadores j& haviam se acos-
tumado aos joysticks, desde os fliperamas.

Com um prego setenta por cento maisca-
roque o Atari e o Odissey, o Intellivision atin-
giu a laixa de maior peder aguisitive, tendo
vendido mais de trés milhaes de aparelhcs.

Nos iltimos meses, a Mattel vinha langan-
do jogos cada vez mais complexos, destina-
dos ao piblico juvenil e adulta.

e

que jé estic do jogos
para este sistema. Até a Alari jd anunciou
‘que em breve produzird seus cldssicos tam-
bém para o Intellivision.

Em resposta acs sistemas de terceira ge-
ragio, a Mattel langou o Intellivision II, que
& compativel com o 1, embora com alqumas

B

. poS-
sui uma lampada vermelha para indicar
quando esté aceso, aceila a linha de perifé-
ricos sem precisar de nenhuma modificagio
e os joysticks podem ser soltes do aparelho
& trecades por outres, através de uma espé-
cle de tomada.

Mo ano passado, & Mattel langou o Intel-
livoice, um médulo de voz que permite que
05 jogos falem oom voos, orientando, alertan-

do e incentivando seus acertos.
4

Um teclado para

jogo num micro, um teclade musical, iqunl
ao de um piano, para compor ou aprender
muisica com caruchos especiais, e o System
Changer, que permite que vocd jogue car-
tuchos para Atari em seu Intellivision.

De todes estes, porém, apenas o System
Changer fol confirmada. Devido & instabili-

Apesar de ter perdido a superioridade
gréfica & de memdria para o6 sistemas de ter-
ceira geragao, o Intellivision ainda é uma &ti-
ma opgao. Por jé estar hd mais tempo no mer-
cado, sua biblioteca de cartuchos é vasta, j&
passando dos cem titulos. Sua linha de es-
portes & genial, su;xnm‘u qua]quar outro sis-

dade de pregos do mercado de -

temade v

putadores, a Mattel ainda ndo langou os
demais.

No Brasil, o Intellivision estd sendo lan-
gado pela Digimed, empresa do Grupo Ma-
chline, do qual faz parte a Sharp. A epgie
foi pelo modele 1. Ha planos para o langa-
menta do Intelliveice, dependendo da recep-
tividade do mercado. O mesmo no ocorre
mo&#&m%mgﬁnweeﬁgﬂmumﬂm

Este ano fol anunciado um

quena ision I, para

dores. A linhade iogos eqh'atéglme éamals
complexa e agradars em cheio acs adultos.
Embora seu forte néo seja os jogos de agdio
e fiogho cientifica, existemn étimos cartuchos
nestas dreas. Nes tiltimos meses, a Mattel pas-
sou a disputar o mercado de licengas de jo-
gos da fliperamas. Seus primeiros langamen-
tos foram bem aceitos, com destague para
Burgertime, uma adaplagao brilhante e que
jé foi langada ne Brasil

Devide ao grande nimero de possuido-
res deste sistema, as empresas independen-
tes tém langado cada vez mais cartuchos pare
‘o Infellivision. A mais ativa delas & a Imagic,
j com quase vinte cartuchos, alquns deles
verdadeiras cbras-primas. Activision, Cole-
co, Parker Brothers, CBS e Fox sac outras

Q maior nimero de cartuchos que um club
ATA R I C LU B pode disper com as dltimas novidades.
Assisténeia Técnica - Consertos - Transcadificacio,

ZON A N o R'rE Agora também para ATART 400, 800 & 1200

Av. Maracand, 475 (proxime ao estadio)
Tel. 264-4588 » Estacionamento na porta

O 1° DA ZONA NORTE
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TABELA COMPARATIVA DE DADOS

ATARI 2600 ODISSEY INTELLIVISION COLECOVISION ATARI 5200
Crynavision Odissey 2 Intellivision II Oy
APARELHOS Dactar Splicevision ==
COMPA 5 VI 9000
(=emini
Top (zame
HARDWARE
* Microprocessador 6507 HNA 1610 &-50 e502
* Memdria RAM CI2K NA 4 K 16 K 16 K
* Momdria dos
Cartuchos (ROM) 2a8K 2adkK 8K 16-24 K 16K
Resolucdo Grifica NA 160 x 192 160 x 182 256 x 192 320 x 192
CONTROLES
* Tipo Joystick e Joystick e Disco de Direglic e Joystick e Joystick &
acidle Teclado Teclado Numérico Teclado Numérico Teclado Numérica
Alfanumeérico
* Niimero de FPosigtes 8 g 16 B 3650
¢ Flaxibilidade Intercambidvel Fixo Fixo Intercambiduval Intercambidve]
SOFTWARE
* Niimero de Carfuches Mais de 500 Mais de 50 Mais de 100 Mais de 30 Mais de 20
* Educacional Reqular Muite Boa Boa Nada Mada
* Fepories Boa Boa Otima Nada Muito Boa
¢ Acdo Otima Boa Boa. Otima Ctima
* Fieede Cientifica Otima Boa Muito Boa Muito Boa . Boa
¢ Adaplagdes de
Fliperamas Chima Reqular Muito Boa Ctima Chima
® Esiralégia Boa CHima Chima Nada Mada
EXPANSOES Superchanger Mddulo de Médulo de Voz Maédule n® 1
Teclads para Vioz (The Voice) {intellivoios) (cartuchos 2600)
Micro Systerm Changer Médulo n? 2
(cartuchos 2600) (volante e
Teclado para acelerador)
Micro Médulon? 3
Teclade Musical  (Computador ADAM)
FRECO
APROXIMADO - CRS 185 mil 20 mil 250 mil 330 mil 400 il
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