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AUTOKILPAILU (AUTO RACING) 1113
Olet Grand Prix -luokan radalla. Mita nope-
ammin ajat autoasi, sita varovaisempi sinun
pitaa olla. Voit luisua radalta ruoholle, puiden
sokkeloon tai [oydat itsesi luiston loputtua
lammikosta. Kilpailetpa kelloa tai kaveria
vastaan, jannitysta riittaa tarpeeksi kaikille.
— viisi erilaista kilpa-autoa - viisi erilaista kil-
parataa - yksi tai kaksi pelaajaa.

KORIPALLO (BASKETBALL) 2615 Kum-
pikin kolmemiehinen joukkue voi puikkeleh-
tia, syottaa joka suuntaan, hypatd, blokata,
vieda pallon vastustajalta - jopa heittaa jos-
kus paikaltaan seisten, jos vastapuoli nuk-
kuu! Nelja pelijaksoa ja aikalisa, jos tarvitaan!
- syotto, pallon poisotto, levypallo, nopea
murtautuminen, hyppy- tai paikaltaheitto —
kaksi pelaajaa — 24 sekunnin hyokkays.

HOLE 2 DRIVER

GOLF 1816 Seiso tukevasti tiiauspaikalla -
driverilla lyot aloitukseksi yli100 metria valt-
taen pari hiekkakuoppaa. Rauta-viitosella ko-
holyonti viheriolle. Upotat puttauksen si-
saan! Saatelet kierretta ja tahtaysta yhdek-
salla mestaruustason reialla. — 1-4 pelajaa
- 9 reikdaa - 3 puumailaa, 6 rautamailaa
- todentuntuiset aanitehosteet.
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MUISTA MYOS JALKAPALLO (SOCCER),
KATSO ESITTEEN KANSIKUVAA.

JAAKIEKKO (HOCKEY) 1114 Vihellys!
Joukkueesi liikkuu kohti vastustajan maalia
taysin muodostelmassa siirrellen kiekkoa
pelaajalta toiselle samalla, kun puolustajat
likkuvat taaksepain. Siniviivan ylitys, syotto
kentan poikki maalin edustalle - wham! R&-
jahtava lamari ohi maalivahdin! - kaksi pe-
laajaa - syotot, kampit, jaghyt - peliaika te-
hominuutteina.

ALPPIHIIHTO (SKIING) 1817 Hengita sy-
vaan, lyo sauvat lumeen ja tyonna itsesi mat-
kaan pitkin maailmanmestaruustason rin-
netta. Kilpailet kellon kanssa. Varo leikkaa-
masta liian jyrkasti, ettet kaatuisi! Koko talvi-
olympialaisten jannitys kauniissa videolumi-

maisemassa! —1-6 laskettelijaa - syoksy-ja .

pujotteluradat — hyppaa esteet, kanttaa kur-
vit, syoksy makea alas.
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BASEBALL 2614 Yleiso hurraa kun yhdek-
sanmiehinen kotijoukkue juoksee kentalle.
Voit saadella koko toimintaa - heittoja, lyon-
teja, osumia ja juoksuja, tuplapalloja ja varas-
tettuja pesia. Eika peli lopu ennen viimeista
kuollutta yhdeksannessa pelivuorossa! -
kaksi pelaajaa — yhdeksan taytta pelivuoroa

- syoton, kenttapelin, pesille juoksun ja lyo-

misen saatomahdollisuus.

TENNIS 1814 Pelaa kaikki viisi eraa - jokai-
nen on erilainen ja jannittava. Voit saadella
pallon sijoitusta, kiihtyvyytta ja pelistrate-
giaasi. Peli kysyy niin taitoa kuin alya. Jopa
yleiso osallistuu, paat kaantyvat pallon mu-
kaan - hurraa-huudot tulevat oikealla hetkel-
la! - kaksi pelaajaa - taydet viisi eraa - ohjai-
let pallon kiihtyvyytta ja sijoitusta.

NYRKKEILY (BOXING) 1819 Kello soi!
Harhauta, kumarru, estd, siirry nopeaan isku-
yhdistelmaan. Muista, etta nyrkkeilijasi kayt-
taa koko ajan voimiaan. Jokaisella iskulla on
veronsa. Kédyta siis aivojasi yhta lailla kuin li-
haksiasi — pidéd ottelijasi kunnossa kesta-
maan 15 eraa. — kaksi pelaajaa - nelja taito-
tasoa - kuusi erilaista nyrkkeilijaa — 15 eraa.

AMERIKKALAINEN JALKAPALLO 2610
(FOOTBALL) Hammastyttavan todellinen
amerikkalainen jalkapallo alkaa kiihke&na
kahden joukkueen valilla. Kaksi taytta 60 te-
hominuutin pelijaksoa nopeavauhtista tol-
mintaa. Hyokkays, puolustus, lentopotkut,
syotot, juoksut ja kaikki oikeat aanimerkit ki-
safanfaareineen. YIi 180 hyokkays- ja puolus-
tustaktiikkaa.

Avaruuspelit

ASTROMASH 3605 Rajahdys! Siirry hyper-
avaruuteen suojaan asteroidikaasuilta! Am-
mu nopea lasersuihku kohti muukalaisia.
Olet yksin vihamielisessa maailmassa putoa-
vien asteroidien ja muukalaisten kanssa.
- taistelu muukalaisia ja putoavia asteroide-
ja vastaan - rajoittamaton pistelasku - hy-
peravaruus — erikoisominaisuus.

SPACE BATTLE 2612 | ahet4 lahinna muu-
kalaismuodostelmaa oleva havittajalaivuee-
si kohti taistelua. Ole ovelampi, vahan nope-
ampi ja tulet tekemaan muukalaisille selvék-
si, ettd he joutuvat tosi taisteluun. Suuntaa
laserisi — tulta! — tietokoneohjattu tilanne-
kartta — lahikuva taistelutilanteesta - tieto-
kone- ja kasiohjatut taistelutoiminnot.

SPACE ARMADA 3759 Puolustat Maata
sotalordien hyokkayksilta. Ensin he lahetta-
vét kevyet joukkonsa vastaasi. Mutta kun
olet tuhonnut pari ensimmaista prikaatia, he
alkavat uuden hyokkayksen yha nopeam-
massa tahdissa. Sinulla on kadet taynna —
toimintaa ja muukalaisia! - kaksi taitotasoa
- vaihteleva aseistus muukalaisilla — naky-
mattomia maaleja - loistavat aanitehosteet.

‘U STAR STRIKE 5136 Toimintakasky: Hyok-
kaa ja tuhoa muukalaisten ohjussiilot. On
pakko reagoida salaman-nopeasti. Olet vain
kymmenia metreja pinnan ylapuolella kape-
assa kanjonissa, johon muukalaiset ovat kai-
vautuneet. Tilaa toiminnallesi on vahan. Ko-
ko ajan Maa on tulossa ohjusten maalietai-
syydelle.... - yksi pelaaja — kuusi taitotasoa
suuremman vastuksen saamiseksi.

KEILAILU (BOWLING) 3333 Valitse halua-
masi pallon paino. Muutama syva hengenve-
to - olet alkuvauhdissa! Irroita pallo pehme-
asti kadestasi ja seuraa, miten pallo osuu
juuri ykkosen ja kolmosen véliseen taskuun.
Kaato! Jatka samaan tyyliin, tee 200 pistetta
ja saat loistavat suosionosoitukset. — 1-4
oikea- tai vasenkatista — yhdeksan pallon
painoa — kymmenen ratanopeutta.

(3 SPACE HAWK 5161 Ufot ja komeetat viu-
huvat ohitsesi. Voit tietenkin kayttaa hyper-
avaruutta paetaksesi ja paaset muutaman
valovuoden paahan vaarasta. Mutta varo!
Voit loytaa itsesi vield kuumemmasta paikas-
ta. - yksi pelaaja — tuloksen kasvaessa pelin
vaativuus kasvaa automaattisesti - lasertyk-
ki ja kasittelyvaihtoehdot lisadvat monipuoli-
suutta.

Strategiapelit

A NIGHT STALKER 5305 Vastustajasi ovat
saalimattomia robotteja. Tuhoa yksi - tilalla
uusi, ovelampi, nopeampi robotti. Ainoat
puolustuskeinosi ovat vaistely ja aseet, joita
voit loytéa labyrintista. Vastassasi on myos
hamahakkeja ja lepakotkin lentavat sinua
vastaan. - yksi pelaaja - todentuntuiset vas-
tustajat —haastavuus kasvaa pelin edis-
tyessa.

3-OTTELU (TRIPLE ACTION) 3760 Kol-
me klassista videopelia yhdessa! Kilpa-autot:
Kilpailet vastustajasi kanssa aikaa vastaan
pitkin ruuhkaista valtatieta. Hyokkdysvau-
nut: Kaksintaistelu loppuun asti. Toinen
muuttuu romuraudaksi. Kaksitasot: Jannit-
tava iimataistelu — kaksitasojen tyyliin! Varo
lennonjohtotornia, ala eksy pilviin. Mutta en-
nenkaikkea varo Punaista Paronia.

X‘ ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS
* 3410 Aloitat sokkelosta, joka ei ole tavalli-
nen. Se paljastuu vain muutaman metrin ker-
rallaan kun astut uuteen kaytavaan. Et tieda,
koska tulee uusi kaannos - pahempaan! Ta-
ma suosittuun seurapeliin perustuva video-
versio antaa monta tuntia huvia! - yksi pe-
laaja - pelialue kiertyy ylos, alas, oikealle ja
vasemmalle - vaihteleva sokkelo.

X LOCK'N’ CHASE 5637 Kiivaan takaa-ajon
peli ohjatessasi pankkiryostajiasi lapi sokke-
lon. Ketterat poliisit ovat kiivaassa takaa-
ajossa, mutta voit tilapaisesti harhauttaa ne
sulkemalla portit takanasi. Mitd kauemmin
selviat, sen arvokkaammiksi aarteet tulevat.

SAMMAKKOHYPPY (FROG BOG) 5301
Ylapuolella surisee herkullisia karpasia. Saa-
ko sammakkosi ruokaa ja sina pisteita? Voit
ohjata sammakon hypyn korkeutta ja suun-
taa, jopa sen pitkan, vaaleanpunaisen kielen
liketta! Hyppaa liian korkealle vaarassa kul-
massa ja loiskis — sammakkosi putoaa lam-
peen. - yksi tai kaksi pelaajaa — jatkuva pis-
telasku — maisema vaihtuu paivasta yoksi.

{.) DEADLY DISCS 5391 Taistelu Pahoja Sini-
sia Sotilaita vastaan. Ei riita, etta olet nopea,
on oltava myos tarkka. Pahat Siniset eivat
heita tappavia kiekkojaan kohti kuin frisbee-
ta, vaan kimmokkeella peileista. Sinun on
saatava ne kiinni - tarkasti. Toiminta on vain
osa pelig, sinun on myos kaytettava paatasi.
- yksi pelaaja — kiivas toiminta ja strategia —
kimmokeaanitehosteet.

SNAFU 3758 Kukin aloittaa pienilla viivoil-
la, jotka alkavat kasvaa. Ne kasvavat nope-
asti, kiemurrellen, kietoutuen ja mutkitellen
kuin taika-pavunvarret. Olet ohjaimissa, yri-
tat kokonaan sulkea toisen kaverin kasvun.
Tassa pelissa tarvitaan salamannopeita stra-
tegisia paatoksia.

UTOPIA 5149 Vastustajallasi ja sinulla on
kummallakin oma saari hallittavana. Voit olla
uudistusmielinen hallitsija tai voimakas dik-
taattori. - yksi tai kaksi pelaajaa, yhteistyds-
sa tai kilpailussa, — varikkaat tietokonegrafii-
kat ja erikoisaaniefektit, - tietokone mittaa
kansasi hyvinvointia kayttden hienostunutta
laskentajérjestelmaa, joka painottaa saaren
kaikkia olosuhteita.

MATH FUN 2613 Kaksi pienta pelaajaa voi
harjoitella matematiikkaa samanaikaisesti
pitamalla hauskaa kahden gorillan kanssa.
Gorillat kilpailevat viidakossa vastuksina
elaimet ja erilaisia ongelmia yhteen-, vahen-
nys-, kerto- ja jakolaskussa. Maarittele vai-
keustaso ja tietokone madrittaa ongelmat
automaattisesti.

() MAZE-A-TRON 5292 Piamadarasi on tun-
keutua tietokoneen sisuksiin ennen kuin se
16ytaa sinut ja tuhoaa sinut. Sinun on tehtava
sen keskusyksikko toimintakyvyttomaksi.
Mita lahemmaksi keskusyksikkoa paaset, si-
ta tarkemmaksi ja vihamielisemmaksi muu-
kalaistietokone tulee.

PANSSARITAISTELU (ARMOR BATTLE)
1121 Puhdista suojalasisi, katso ympari hori-
sonttia, etsi vihollisen tankkeja. Tuolla! Tank-
ki ryomii ulos metsasta! Naette toisenne sa-
manaikaisesti. Kumpikin tykkitorni kaantyy
kohti maaliaan, kumpi ampuu aiemmin? Kun
olet lyonyt vastustajasi, siirry uudelle taiste-
lukentalle, joita on kirjaimellisesti satoja uu-
sia valloitettaviksi'

MERITAISTELU (SEA BATLLE) 1818 Teh-
tavasi on tuhota vihollisen laivasto merella.
Aloita suunnittelemalla strategia. Laske mii-
nakenttia — nakymattomia - sinne, missa
luulet suurten vihollisalusten kulkevan. Ole
varovainen, vihollinen laskee miinoja sinun
turmioksesi! Tayttd eteen!

Kortti-, lauta- ja uhkapelit

TAMMI (CHECKERS) 1120 Asetut taitoine-
sivastakkain pelaajan kanssa, joka voi arvioi-
da pelilaudan tilanteet muutamassa sekun-
nissa ja joka ajattelee useita siirtoja eteen-
pain. Tietokone ei tee virheita, mutta voit silti
lydda sen jos kaytat sille sopimatonta strate-
giaa. — korkea ja matala taitotaso - "peraan-
tymis-nappula” joka kysyy tietokoneelta suo-
situsta seuraavaan siirtoosi.

y

OTHELLO (REVERSI) 5304 Pelaat joko
vastustajaasi tai tietokonetta vastaan: kum-
mankin kanssa on yhtd hauskaa! Pelin ede-
tessa pelinappulat vaihtuvat mustasta val-
koiseksi tai painvastoin, riippuen siita, kumpi
pelaaja on johdossa. Tuloksesi on koko ajan
nakyvissa kuvaruudussa. — yksi tai kaksi pe-
laajaa - kolme vaikeusastetta — kolme peli-
laudan kokoa.

SUKELLUSVENE (SUB HUNT) 3408 Olet
viimeinen puolustuslinja saattueen ja viholli-
sen valilla. Sinun taytyy tarkkailla syvyytta,
nopeutta, suuntaa ja torpedoja. Naet pinnan
periskoopistasi, kompassilukemat ja satelliit-
tikuvasta asemasi pysyaksesi liikkeelld ja pi-
taaksesivihollisen aloillaan. - kaksi samanai-
kaista nayttoa - yksi pelaaja — syvyyden, no-
peuden ja torpedojen laukaisemisen saato.

SHAKKI (CHESS) 3412 Tama on taydelli-
nen peli shakin pelaajille — niin aloittelijoille
kuin mestareillekin, Mittaa taitosi tietokonet-
ta vastaan. Valitse vaikeustaso ja siirtoihin
kaytettava aika. Kehita taitojasi pelien myo-
ta. Voit jopa vaihtaa paikkaa tietokoneen
kanssa ja panna se puolustamaan. Hyva har-
Joitteluvaline.

BACKGAMMON 1119 Tietokoneen voitta-
minen on hauskaa, mutta ei helppoa. Tieto-
kone osaa kaikki metkut ja sitdpaitsi laskee
kaikki todennakoisyydet ennen siirtojaan.
Loydatko aukon sen strategiassa? Osaatko
antaa sen syoda vapaasti nappuloitasi ja sit-
ten pelata se ansaan? Vai ristitko vain sorme-
si, painat nappia ja annat noppien pyoria?
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KORTIT ON JAETTU (ROYAL DEALER)
5303 Tama pelikasetti esittelee sinulle kol-
me pelaajaa ja kolme eri korttipelia: Hertat,
rommi ja kahdeksikko. Tietokone jakaa kor-
tit ja pitaa tuloskirjaa. Voit pelata yhta, kahta
tai kolmea pelaajaa vastaan. — yhden pelaa-
jan peleja - valitse yksi kolmesta eri pelista
- yksi, kaksi tai kolme tietokonevastustajaa.

KILPARATSASTUS (HORSE RACING)
1123 Valitkaa hevoset ja niille tasoitusajat.
Asettakaa panokset. Lahto on tapahtu-
nut...Blueboy johtaa hevosenmitalla ensim-
maisessa kaarteessa...Black Marauder la-
hestyy takaa ulkokaarteen puolelta...sisara-
daltaRed Devil tulee kaikkien ohija voittaa! -
1-6 pelaajaa - "vedonlyonti” kymmenessa
eri kilpailussa - vedonlyontisuhde 15-1.

LAS VEGAS POKER & BLACK JACK
2611 Pelaa pokeria! Kaksi paria kadessasi,
riskeeratko ja yritat kolmosia? Tietokone ja-
kaa kortit, pudottaa, jopa pluffaa. Pelaa varo-
vasti, mikaan ei olisi sille hauskempaa kuin
tyhjentda lompakkosi. Kun olet saanut tar-
peeksesi rentoudu muutamalla eralla black-
jackia.

LAS VEGAS ROULETTE 1118 Osaatko si-
joittaa pelimerkkisi siten, ettd ne poikivat
omaisuuden. Uskallatko riskeerata kaiken
yhdelle numerolle, jonka tiedét tulevan seu-
raavalla kierroksella? Tassa sinulle hieno
seurapeli kaikkine pelikasinosta tuttuine va-
loineen ja aanineen. — todentuntuinen ruletti-
poyta — yksi tai kaksi pelaajaa.



	Catalogo_Finlandia (trocar, pegar capas)
	Catalogo_finlandia2

