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Intellivision, der intelligente Spiele-Computer.

Intellivision kommt aut den
deutschen Bildschirmen
immer mehr ins Spiel. Was
ist das Erfolgsgeheimnis
von Intellivision?

Der Name Intellivision
bedeutet intelligentes
Fernsehen. Intellivision ist
abwechslungsreich, ver-
bliffend realistisch und
immens kreativ in den
Spieltechniken.

Wie das kommt ¢ Der
wichtigste Baustein des
Intellivision-Systems ist
das Steverpult. Es ist mit
einem 16 Bit-Mikropro-
zessor ausgestattet und
darum ,intelligenter” und
vielseitiger als Telespiele
mit nur 8 Bit oder weniger.

Man sieht, wie fortschritt-

lich die Intellivision-Tech-
nologie ist: scharfe Bilder,

feine Zeichnung, viele

Details, dreidimensionale
Effekte durch perspek-

tivische Darstellung. Ein

eingebauter Tongene-
rator sorgt tUr Stimmung:
Spielgerdusche bis hin
zum musikalischen Drei-
klang.
Intellivision ist aufderge-
wohnlich komfortabel. Da
gibt es kein Kabelgewirr.
Das Ubersichtliche Steuer-
oult hat herausnehmbare
Handsteuergerdate an
Spiralkabeln. Umstépseln
ist nicht ndtig, ein prak-

tischer Antennen-Umschal

ter liegt bei. Die Bedie-
nung ist kinderleicht; es

gibt ausfihrliche Anleitun-

gen fors Steverpult und
zu jeder Cassette. Die
Handsteuerregler ermég-

lichen hervorragenae
Beweglichkeit der Spiel-
figuren in alle Richtungen.
Es gibt Aktionstasten an
beiden Seiten, die machen
das Spielen auch for Links-
h&nder bequem.

Die Programme von
Intellivision bringen noch
mehr Abwechslung, mehr
Action, mehr Spabh auf
den Bildschirm. Uber 30
muntere Spiele hat |hr
Fachh&ndler im Angebot,
weitere TV-Kontrastpro-
gramme kommen in Kirze.
Der Spaf ist riesig mit
ntellivision: Da kénnen

Sie beim Boxen mit dem
Nachbarn in den Clinch
gehen. Oder beim Fuf}-
ball den Papa vom Platz
putzen. Oder beim Bow-
ing mal 'ne flotte Kugel
schieben. Oder beim Eis-
hockey den Haustreund
aufs Glatteis tohren.
Oder beim Poker das
Taschengeld autbessern.
Das alles kommt bei Intelli-
vision fast live aut den
Bildschirm: Kicker haben
Hand und Fu, kénnen
dribbeln und flanken, in
alle Richtungen rennen
und Uber Kopf einwerten.
Boxer kdnnen ihre Kratte
verlieren und k. o. gehen.
Fishockeyspieler mUssen
nach einem Foul auf die
Strafbank, Tennis-Cracks
kédnnen ein As schlagen
oder Doppeltehler
machen. Schiedsrichter
ofeifen, Zuschauer johlen.
Da kommt Freude aut.
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nn lassen Sie sich In-
dision, den superintelli-
ten Spiele-Computer
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Tennis

Ein Centre Court

mit zwei Spielern

und Publikum:

Uberkopf-Aut-

schlag, Schmetterball, Lob und
Tie-Break bei 6:6. Fur 2 Spieler.

Soccer (FuSball)

Fubball wie im Sta-
dion = mit Abstof),
Finwurt, Eckball,

weichen Pdssen,

harten Schissen und raumlichem
Spielfeld. Fur 2 Spieler.

Bowling

Man wahlt das
passende Kugel-
gewicht und kann
die Lautkurve der
Kugel vorher programmieren.

Der Computer z&hlt. Fir 1 oder
mehrere Spieler.

Bis zu vier Spieler
wdhlen vor jedem
Schlag ihren be-
sonderen Schlager
fir eine Runde Uber neun Grins.

Frog Bog (Frosch-
spiel)

Spannung ohne
Schisse. Zwei
Frésche im Teich

Utopia
/wei Spieler
bauen ihr eigenes
Inselreich aut mit
Industrie, Landwirt-
schaft und Fischerei. Gefahren

lavern! liches Geschicklichkeitsspiel.

Fir 2 Spieler.

— = ——— —

Star Strike
Schnelle Reaktio-
nen sind gefragt,
wenn der Spieler
die Erde gegen
teindliche Raumschifte verteidi-
gen mub. Fir 1 Spieler.

Space Hawk
Weltraumspiel, in
dem sich der
,Held" gegen
UFOs, Meteore,
gefdhrliche Bakterien und giftige
Gase verteidigen mub.

Fur 1 Spieler.

Programm-Vorschau.*

24/3419l9

Chess (Schach)
Wéhlen Sie den Schwierigkeits-
grad, spielen Sie gegen den

Royal Dealer

Vier verschiedene Kartenspiele
gegen computergesteuerte
Gegner. Der Computer gibt die
Karten und z&hlt die Punkte.

. Quartal)

Fir AnfGnger und Meister.
l[ab Februarl

iagen sich die Micken ab. Fréh-

Computer oder einen Mitspieler.

Auto Racing

Autorennen aut

finf verschiedenen
Rennstrecken von:

leicht bis super-

schwierig mit unterschiedlichen
Rennwagentypen. Fir | oder 2
Spieler.

Poker/Black Jack
Las-Vegas-Spiele:
verschiedene
Poker-Varianten
und das auch in
deutschen Casinos gespielte
Black Jack. Fir 1 oder mehrere
Spieler.

Reversi
Ein spannendes
Geschicklichkeits-
spiel, in dem man
die vom Gegner

oder Computer gesetzten Steine

einkreisen muf).

Triple Action
Drei Spiele in einer
Cassette: Panzer-
kampft zu zweit,
eine Luftschlacht

oder Autorennen gegen die Uhr.

FOr 1 oder 2 Spieler.

Winter Olympics
Erleben Sie cr Spannung der
Olympischen Winterspiele.
Gegen den Computer oder
einen Mitspieler missen Sie die
héchste Punkizahl oder die
beste Zeit erreichen. Fir 1 oder 2

Spieler. (2. Jahreshdalfte)

Hockey
Eishockey wie im
Sportpalast —
schnell und span-
nend, mit Body-
checks, scharfen Schissen und

Skiing (Skirennen)
Slalom und
Abfahrtslauf auf
Kursen mit Schika-
nen. Die Zeit wird

avtomatisch gestoppt. Fir | oder

Strafbank nach Fouls.Fir 2 Spieler. mehrere Spieler.
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Las Vegas Roulette

Atmosphdre wie in

der Welt-Haupt-
stadt des Glicks-
spiels mit einem
elektronischen Croupier und viel
Spannung. Fur 1 oder mehrere
Spieler.

Night Stalker N
(Hohlenwanderung) e

In einem Héhlen-  § I
Labyrinth sucht der
Spieler den Weg
nach draufen — gegen unheim-
liche Lebewesen und Roboter.
Fur 1 oder 2 Spieler.

Asfrosmash
Raumkampt mit
Laser-Kanonen
gegen feindliche
Raumschiffe, Rie-
sen-Meteoriten und gefahrliche
Bomben. Fir 1 Spieler.

Shark! Shark!

Fressen, aber nicht gefressen
werden. Der geféhrlichste Feind
ist der Hai. Je mehr kleine Fische
Sie fressen, um so gréBer wid |hr
eigener Fisch. Fir 1 oder 2 Sgieler.

(1. Quartal)

Backgammon

Fir zwei Spieler
lgegeneinander)
oder allein gegen
den Computer in
zwei Schwierigkeitsstuten.

---------
..........

..........
-----------

l - - - - - - - -
i = - - - - = - -

I Y= I~ I~ 'I"J:I'-;I" 1=
B g e S INTELUVYSHON

- 'I:- _I:

Armor Battle (Pan-
zerkommandeur)
Zwiei Spieler sing
Pamnzerkomman-
dewre, die sich
gegenseitig durch Schisse und
Miinen bekampten.

INTELLTSEON

Tron 1

Die erste von zwei
Cassetten nach
dem Disney-Film
Jron”. Der Spieler

kampft mit Wurfscheiben gegen
seine Feinde. Fir 1 Spieler.

Sharp Shot

Vier verschiedene Spiele tir
Videospiel-Anfanger:

Spaf} beim Scheibenschieben,
Kampt gegen Raumschiffe,
gegnerische Schiffe und gegen
Monster im Labyrinth. Fir | oder
2 Spieler. (1. Quartal)

die Spleler ZWi-

schen verschiede-

nen Boxertypen

und 4 Geschicklichkeitsstuten

wdhlen kénnen. Fir 2 Spieler.

Checkers (Dame)

Man spielt zu
zweit gegeneinan- =
der oder allein

gegen den Com-

puter, der seine ZUge schnell und

logisch setzt.

Space Battle
Ein oder zwei
Spieler treten
gegen den Com-
puter an, der
feindliche Eindringlinge steuert.

Mit Radar- u. Kampftbild.

INLELLIVISMON

Tron 2

Ein Kampt gegen
unbekannte Ge-
fahren im Inneren
eines Riesen-Com-
puters. Die ,Bits” greifen an!
Fur 1 Spieler.

Mystic Castle

Ein Phantasiespiel aus dem Mittel-
alter: Sie sind ein Ritter in RUstung
und missen Drachen und an-
dere Ungetime bekampten.

(2. Jahreshdilfte)

Basketball

Die Spieler laufen,
dribbeln, passen,

erobern Abpraller
und erzielen unter

dem Beifall des Publikums die
Kérbe. Fir 2 Spieler.

Snafu -.
Geschicklichkeits-
spiel mit Musik. Es
eh’r darum, den
Ge ner (oder den

Com outer) taktisch auszutricksen.

Fir 1 oder 2 Spieler.

Sub Hunt (U-Boot-

Kommandant)

Der Spieler steuvert
nach Kompafd und
tevert seine Torpe-
dos ab, wéhrend er die Kuste
gegen Angreifer verteidigt.

Horse Racing
(Pferderennen) |
Bis zu sechs Spieler}
studieren die Form-
liste der Pferde
und setzen dann Wetten — aber
Pferde sind unberechenbar.

Math Fun (Lern-

cassefte Rechnen) | &
Kinder lernen spie- [
lend, daf Rechnen
spannend ist. Die
Grundrechenarten in verschiede-
nen Schwierigkeitsstufen.

Fir 1 oder 2 Spieler.

Space Armada
Weltraumspiel in
zwei Geschicklich-
keitsstuten. VWenn
man scheinbar
gewonnen hat, kommen neue
Flotten des Gegners. Fir 1 Spieler.

INEE muw W

Sea Battle

2 Spieler sind
Admirale, die sich
gegenseifig mit
Bordgeschitzen,
Torpedos und Taktik bekampten.

Vectron

Ein aufregendes Spiel aus der
Spielhalle. Abstrakte, farbige
Darstellungen, tolle Klangeftekte
und verschiedene Schwierigkeits-
grade. Fir 1 Spieler. (2. Quartal)

Weiterhin erscheinen im Laufe des Jahres 1983:

Motocross
(2. Jahreshalfte)

Treasures of Tarmin
(Abenteuerspiel, 2. Quartal)

J

Pinball
(Flipper, 2. Jahreshaltte)

Air Battle
(Luftkampf, 2. Jahreshdlfte)

Lock’'n'Chase
Die Spieler befreien sich aus

einem komplizierten Labyrinth,
um einen Schatz zu heben. Ein
spannendes Spiel, mit dreidimen-
sionalen Effekten. (ab Februar)

Dungeons & Dragons

Ein richtiges Abenteuerspiel. Sie
mUssen einen Schatz finden -
und dabei dem Drachen aus
dem Weg gehen. (ab Februar]

Locomotion

Ein Eisenbahn-Spiel in verschie-
denen Schwierigkeitsgraden. Sie
missen ZusammenstoDe verhin-
dern, Reisende mitnehmen und
vor allem schnell sein. Fir 1 oder

2 Spieler. (2. Jahreshalfte)

Mission X

Sie tliegen einen Bomber im
Tag- und Nachteinsatz. Gegne-
rische Jagdflugzeuge machen
lhnen das Leben schwer. Fir |

oder 2 Spieler. (2. Jahreshalfte)

Burger Time

Der Spieler steuert einen Koch,
der in einem komplizierten Laby-
rinth ,Hamburger” zusammen-
stellen mub). Das ist leichter
gesagt als getan! Fir | oder 2
Spieler. (2. Quartall

Arctic Squares
(Abenteuerspiel, 2. Jahreshalftel

*Anderungen vorbehalten | | l

e 1 —
]

Nur in Englisch erhdltlich:

- Word-Fun

lenglisches Buchstabierspiell

Baseball

Football

Buzz Bombers

Sie jagen Bienen und nehmen
ihnen den Honig weg. Je mehr
Honigwaben Sie erobern, desto
gréBer wird |hr Bienenstock und
damit |hr Punktekonto. Fir | oder
2 Spieler. (2. Jahreshaltte)

MATTEL ELECTAONICS®

INTELLIVISION

Technologie, die SpaB3 macht.
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Intellivision. In Zukunft noch mehr.

Der Spiele-Computer von
Intellivision kann viel mehr
als spielen. Sein ,Intelli-
genzquotient” von 16 Bit
ist so hoch, daf) Sie ihn

in Zukunft spielend zum
Computer tir die ganze
Familie ausbauen kénnen:
z.B. fir Schularbeiten

oder als elektronisches
Haushaltsbuch, tur die
private BuchfUhrung, als
Sprach-Synthesizer oder
als Instrument fUr die Haus-
musik. Gucken Sie mal,
was Intellivision in Zukunft
noch alles zu bieten hat.

Fir den Ausbau. Der Computer-Adapter

Damit kdnnen Sie den
Spiele-Computer ganz
einfach zum Familien-

- Computer-System aus-

bauen. Kernstick des fort-

schrittlichen Systems ist
der Computer-Adapter.
Zum AnschluBd der Com-
puter-Tastatur, des Musik-
Synthesizers oder zusatz-
licher Handregler.

Lieferbar 2. Halbjahr.)

Hort, hort. Der Musik-Synfhesizer.

Damit wird's kinderleicht,
Musik zu lernen und zu
machen. Der Intellivision
Musik-Synthesizer hat ein
normales 4%er Manual,

wie bei einer Heimorgel.
Und genauso einfach
[abt er sich auch spielen.

[Lieferbar 2. Halbjahr.)

Prima und praktisch. Die Computer-Tastatur.

Mit einem Hcndgrift in
den Computer-Adapter

einschieben. Und fertig ist

der Familien-Cemputer.
Fine prima Sache und

auBerordentlich praktisch.

Leicht zu programmieren,
fortschrittlich in der Tech-
nik, vielseitig in der An-
wendung.

[Lieferbar 2. Halbjahr.i

Generalvertretung for Osterreich:
Grothusen KG, 1140 Wien, Albert-Schweitzer-Gasse 5

Tel. 0222/972529-0

Mehr SpaB. Die
zusatzlichen Handregler.

Damit wird der Spaf} an
den Computer-Spielen
von Intellivision noch gré-
Ber. Weil so bis zu vier
Spieler mitmachen kén-
nen, z.B. fir ein gemisch-
tes Doppel beim Tennis.
Die zusatzlichen Hana-
regler werden einfach in
den Computer-Adapter

eingestopselt.
(Lieferbar 2. Halbjahr.)

Selbstredend. Der Sprach-Synthesizer Intellivoice.

Damit machen Computer-
Spiele von Intellivision
selbstredend noch mehr
Spab: Intellivoice-Casset-
’ren einfach in den Sprach-
Synthesizer einschieben.
Und schon reden die
Videospiele mit lhnen, .
geben Kommandos, loben
und tadeln, kommentieren
das Spiel und spenden
Beifall. (Lieferbar 2. Quartal.)

Weiter im Programm. Das Erweiterungsmodul.

Damit kédnnen Fortgeschrit-
____tene den Intellivision Fami-
UL lien-Computer noch intelli-
genter programmieren,

il noch mehr Informationen
speichern. Und in einzs
noch héhere, fortschritt-
lichere Videospiel-Klasse
aufsteigen.

(Lieferbar 2. Halbjahr.)

Intellivision bringt Techno-
logie, die SpaP macht.
Deshalb hat Intellivision
Zukuntt.

MATTEL ELECTRONICS®

INCELWLIVISION

Technologie, die SpaB macht.
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