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TRON - DISCOS MORTAIS

Tron e seus at 15 8

mortais. Os at; L o controlados eletronicamente,

enquanto voce controla o Tron. Até aqui, tudo bem. Tudo
514 equilibrada. Em:etr_: rmr' ur‘rl peuuenn- italhe: Os

pontarias sao t]rljtﬂ“'l"ﬂ'-"rll""' prm I5a5. be
o suficiente, ar atento para o lde or, Mesma
‘ tao, quanda
: ] j'-‘lfur-:rn v.-.-ranrn eles
dpdr:-cr-m to do mais rapidos.
O seu ponto depende de quantos atacantes de Tron vocd
isequiu eliminar. Este & o mais emocionante desafio.

* JOGO PARA UM
JOGADOR,

® ACAO DE INTEN-
SA ESTRATEGIA.

® A DIFICULDADE
AUMENTA
CONFORME A
PROGRESSAD
DO JOGO.




SPACE ARMADA

Vaocé esta defendendo o Planeta Terra, contra o ataque do
senhor da guerra alienigeno,

A principio, eles langam as suas bombas de luzes em
voce, Se vocé for rapido e cuidadoso, vocé estars habil
para escapar das suas bombas, movendo para fora do

caminho do mesmo,
ou se abrigando atras
da casamata,

Mas quando vocé
eliminar o primeiro
par de bombas, eles
langarao mais
atagues maortais,
langamentos mais
rapidos, @ mais
bombas mortiferas.
Limpe o campo de

batalha mais uma

viez, & eles dirigirao
para o projétil guiado
& até mesmo
estratagemas mais
diabolicas.

Vocé term nas suas
maos, tudo de
excitante e diferentes
alienigenos|

® DOIS NIVEIS DE HABILIDADES

® ARMAMENTO ALIENIGENO VARIADO
® ALVOS INVISIVEIS

® EFEITOS SONOROS




AUTO RACING

Pegue o seu capacete, liberte o piloto que tém dentro de
voce, e saia violentamente em primeiro.

Domine durante a primeira volta, se nao, vocé estara fora
do circuito da classe Grande Prémio.

Cluanto mais veloz estiver 0 seu carro, mais atento vocé
precisa estar. Vocé pode deslizar para fora da pista, e
entrar num gramado com arvores, Vocé pode se
encontrar derrapando dentro de urna “represa’, ou na
metade do caminho atravessando uma curva antes que
vocé perceba.

Mesmo vocé correndo contra um adversario ou contra o
relogio, tera emogoes suficientes para qualquer um.

& CINCO CARROS DIFERENTES.
e CINCO CURSOS DIFERENTES.
s LM OU DOIS JOGADORES,




= JOGO PARA 10U 2 JOGADORES
FROG BOG * MARCACAC DE PONTOS CONTIMNUA

Mo meio de urna lagoa, sentados sobre duas folhas de . *,:ET‘U“E%DDEADFTL'TE‘SEDE%EM A NOITE
Vitéria Régia, achamos um par de sapos famintes, um para 3

vood, o outra para o seu oponente, Sobre as suas cabecas

yoam grandes quantidades de deliciosos insetos. Voog 1

controla a altura e a diregdo de seu pulo: alé o estalide de I

sua longa lingua rosada.

Pule alto demais ou

com angulo errado e
PLOFT" seu sapo

caira na lagoa. Ele

devera entao nadar

de volta até a sua

falha, perdendo

assimum tempo
precioso engquanto
0 Seu oponente
continua marcando
pontos,

Voc# pode oplar por
jogar num cenario
diurnag, ou noturna,

OBJETIVO DO JOGO
Tente aumentar a sua
contagem fazendo o
sapo pular da vitdria-
régia e capturar
insetos com a sua
lingua carteira.

Estes insetos voam a
diferentes alluras

onde as dificuldades :I?:fﬁdgﬁgcéa atela,
YasamRaTe. diregao. Se vocé fizer
0 sapo pular atrasado

nao conseguira pega:
los. Se o pulo for
longo demais ele
caira na agua. Nesse
caso voceé devera
esperar que o sapo
nade de volta até a
sua vitoria-régia
antes da proxima
tentativa

A agAo podera ser
diurna ou noturna.
Boa sorte e que
ganhe o mais
“gsperto’,




REVERSI

Trés niveis de dificuldades assegura que vocé estara
jogando Reversi por um longo e longo tempo.

Seu objetivo & tomar o controle do tabuleirg,

Seu oponente & também um outro jogador, ou o cérebro
eletrénico. De qualguer modo, ele & uma grande
diversao. Conforme o jogo desenvolve, as pecas do jogo
mudam de preto para branco ou de branco para preto,
dependendo de qual jogador toma o controle.

0 seu ponta & visualizado na tela continuamente.

® 0G0 PARA UM OU DOIS JOGADORES,
e TRES NIVEIS DE DIFICULDADES,
® TRES TAMANHOS DE TABULEIRO.



BASKETBALL

Dois times tomam a posicao na meia guadra, Agite, eles
vao fazer bandeja. A bola volta para o seu time,

Vocé comete faltas, conduz @ move a bola sob a ameaca
de receber uma severa critica.

Times com trés jogadores cada, de atletas notavelmente
realisticas podem driblar, efetuar o passe em qualguer
diregao, saltar, bloguear, efetuar rebote... mesmo tomar
um arremesso casual, quando eles tiverem pego os
outros jogadores desprevenidos.

Quatro acoes - Tempo de quarto de hora - mais a
prarrogacan quando necessariol

® PASSE, REBOTE
BLOQUEIOD,
BANDE.JA OU
ARREMESSO

* DOIS
JOGADORES

« RELOGIO DE 24
SEGUNDOS.

]
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XADREZ

Aqui esta um novo meio estimulante de praticar um jogo
de ultimato de estratégia, mesmo gue vocé seja um
novato, intermediario ou mestre.

Com nove niveis de dificuldades, vocé desafia sempre o
computador no seu nivel.

Entao, modifigue para um novo e mais excitante nivel de
jogo, conforme o seu aperfeicoamento, E como em
competigao oficial, vocé pode requerer a fazer seus
maovimentos dentro de um intervalo determinado que
voceé selecionar,

Se vocé for um admirador de Spassky ou Fisher, vocé
pode posicionar manualmente as pecas, para recriar
algumas das suas mais classicas jogadas em competigao
internacional.

O xadrez da Intellivision & a maneira perfeita para
aperfeigoar o seu jogo. Jogue algumas partidas com o
seu computador. Quando vocé estiver pronto, desafie o
seu competidor mais forte para uma partida de xadrez da
Intellivision.

® 9 NIVEIS DE HABILIDADES.
# INTERVALOS DETERMINADOS.
* UM OU DOIS JOGADORES.




	IntvBrA01.jpg
	IntvBrA02.jpg
	IntvBrA03.jpg
	IntvBrA04.jpg
	IntvBrA05.jpg
	IntvBrA06.jpg
	IntvBrA07.jpg
	IntvBrA08.jpg

