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“Numa linha reta, a salsicha tende a
descer e 0 ovo e 0 pepino a subirem. Sa-
ber isso jd € meio caminho andado para di-
rigir as figuras. Depois é necesséario des-
cobrir o lugar exato da juncdo das figuras”

"0 controle recebe as informacgdes. Ca-
da vez que vocé sai da posigao a ordem é
diferente. Eles atacam por outro lado”.

“E importante comecar sempre pelos
paes de baixo. Jogar de baixo para cima.
Se derruba o de cima eles caem dois de-
graus e isso na primeira tela sdo oito mil
pontos perdidos, 4 mil para cada pao".

Seja um campeao

E possivel que algumas pessoas passem o tempo sozinhas em frente a
uma tela de videogame, mas o caso de uma familia de campeées do
Burgertime mostra que estes jogos sao, principalmente, uma atividade
de grupo, de troca de idéias num clima de saudavel lazer.

Andréa Moreira, 12 anos, foi a campea, com 322 mil pontos, do
torneio de Burgertime promovido pela Digiplay no Shopping Center
Marumbi, em Sao Paulo, no comeco de julho passado. Seu irmao
Danilo, 16, ficou em segundo com 305 mil. E a irma do meio, Adriana,
14, ficou em quarto, com 289 mil — melhores resultados de trés
partidas de meia hora cada.

A histéria da chegada do videogame na familia Moreira é mais ou
menos comum. Um Atari 400 importado apareceu na casa de um
amigo. Fascinados, os trés irmaos pediram ao pai, como presente de
Natal, um Intellivision, que consideram o melhor videogame. Hoje,
todos jogam todos os dias, mas ndo sabem dizer por quanto tempo.
“E ndo atrapalha na escola”, garante Danilo. “Na verdade, nao
atrapalha nem ajuda.” Nao influi. Pode ser que no comeco influa um
pouco; as pessoas querem ficar o tempo todo em cima da maquininha.
Mas ganhamos a nossa nas férias.

Danilo reconhece, no entanto, uma influéncia: a necessidade de se
ter e desenvolver o raciocinio légico, ainda mais no caso de jogos como
o Burgertime, que ele e suas irmas consideram “mais tedrico’ .

Adriana diz que quer estudar arquitetura, jornalismo e letras.
Andréa ainda ndo sabe. E Danilo, que comecou a mexer com
eletrénica aos 9 anos e que pouco mais tarde construia toca-discos,
helicopteros e aspiradores sem ter feito qualquer curso, quer
continuar na eletrénica e no momento estuda Basic.

Ele ndo se melindrou com o fato de ter sido derrotado pela irma mais
nova, e ao se explicar acabou ressaltando a importancia de se jogar
com outras pessoas: “Nédo me senti derrotado. Para pegar as manhas
do jogo nés sempre trabalhamos juntos. O que um nao via o outro
acabava vendo''.

Andréa diz que a performance no torneio do Burgertime foi apenas
uma pequena mostra do que é possivel fazer. “As partidas eram
limitadas em meia hora, e uma partida inteira pode levar seis horas.
Nao da pra se jogar tudo o que sabe, pra perceber todos os detalhes.

um jogo muito tedrico’'.
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REVERSI

sucesso no Orien-

te pode ser joga-

do agora em
seu Intellivision.

Utilize sua mente desafiando o
computador ou um adversario em Re-
versi,

Seu objetivo é ocupar o0 maior nu-
mero de casas do tabuleiro, cercando
e trocando a cor das pegas adversa-
rias.

Selecione um dos trés tamanhos do
tabuleiro. Quanto maior, mais comple-
xo e dificil € 0 jogo, mais estratégia se-
ra necessaria para vencé-lo. Se estiver
em duvida, consulte o computador pa-
ra saber qual a jogada mais adequa-
da para a situacao.

Use a inteligéncia para conquistar
Reversi, o0 novo desafio de seu
Intellivision.

SPACE ARMADA

ixdsdodcdodoiodc

O maior classico
de todos os tem-
pos dos videoga-

mes nos flipera-

mas agora pode

ser jogado em
seu Intellivision.

Em Space Armada vocé en-
frenta quatro linhas de monstrinhos
ameacadores, dotado apenas de seis
canhoes de laser e trés casamatas pa-
ra defender-se das bombas atiradas
pelos inimigos.

Procure atingir o disco voador ver-
melho que passa no alto da tela para
marcar muitos pontos.
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INMITELIGENTES

Cada vez que vocé conseguir lim-
par a tela dos invasores, surge uma no-
va Armada Especial com mais tru-
ques. Mais bombas, misseis dirigidos,
Inimigos invisiveis e muitas outras sur-
presas.

Pegue seu canhdo de laser. Prepa-
re-se. A invasao vai comecar.

AUTO RACING

Prepare-se para a
largada do Grande
Prémio Intellivi-
sion. Acelere
fundo seu For-
mula 1 para tomar a frente
Auto Racing é um dos novos cartu-
chos para seu Intellivision que a Digi-
play esta lancando no Brasil.

Todas as emocoes de um Campeo-
nato de Fé6rmula 1 num mesmo
cartucho.

Sao cinco circuitos diferentes, que
exigirao toda sua habilidade e reflexos
para ser 0 primeiro ou marcar o me-
lhor tempo, quebrando o recorde da
pista.

Vocé pode escolher entre cinco car-
ros de caracteristicas diferentes qual
se adapta melhor ao circuito e a seu
estilo de pilotar.

Auto Racing pode ser jogado por
uma ou duas pessoas.

Tudo isso em graficos super deta-
Ihados e coloridos como so o Intellivi-
sion pode oferecer.

Auto Racing, a verdadeira sensacao
de pilotar um Férmula 1.

BASKETBALL

Se vocé vibrou
com as emogoes do
Ténis e Futebol
para Intellivi-
sion, nao pode
perder este novo lanca-
mento da linha esportiva, Basketball.
O Intellivision é conhecido mundial-
mente como o sistema de videogames
que possul os melhores cartuchos de
esportes. Sua perfeicao é inacredita-
vel. Basketball € um dos melhores
exemplos desta qualidade sem igual.
A acao e veloz, reproduzindo todas
as taticas do esporte real. Bandejas,
arremessos, bloqueios, passes de
grande precisao, contra-ataques e ate
a vibracao da torcida. Voceé precisara
usar todo o seu talento e habilidade
para ser um campeao.

Os graficos, super detalhados e
com efeitos de tridimensionalidade,
sao realcados por cores vivas como so
0 Intellivision pode oferecer.

Acerte na cesta com Basketball
Intellivision.

TRON DISCOS
MORTAIS

Dentro de um
computador, nos-
so herdi, Tron, en-
frenta os terriveis

guerreiros, numa

arena eletronica.
Todos estdao armados com
Discos Mortais, que devem ser arre-
messados contra os oponentes.

Quanto mais Guerreiros vocé elimi-
na, novos tipos de inimigos vao sur-
gindo, com novas habilidades e
maior perigo. Os Guerreiros Bull-
dogs necessitam de dois impactos
para serem destruidos. Os lideres
reagem com maior rapidez e atiram
com maior precisao. E quando vocé
atinge 1 milhao de pontos, surgem
os Guardides, que precisam de qua-
tro impactos para serem destruidos.

Vocé pode ainda bloquear portas
e usar o teletransporte para confu-
dir os Guerreiros.

Mas, nunca toque num Reconhe-
cedor. Vocé morrera instantanea-
mente. Tente acertd-lo no olho e ga-
nhe muitos pontos.

Tron Discos Mortais traz toda a
acao e alguns efeitos especiais de
um dos filmes de maior sucesso pa-
ra seu Intellivision.
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AQUISICAO DE CARTUCHOS

Como posso adquirir cartuchos dire-
tamente da fabrica, sem intermediarios?
Sérgio Eduardo R. Santos
Barra Mansa - RJ

Nao é possivel. A Digiplay comerciali-
za seus produtos apenas através de seus
revendedores.

SYSTEM CHARGER

Fiquei sabendo que nos EUA existe
um acessorio que permite a colocacéo no
Intellivision de cartuchos Atari. Espero
que esse acessorio seja colocado 4 venda.
Luis Alberto de Araujo
Rio de Janeiro - RJ

O System Charger, aparelho que per-
mite ao Intellivision jogar cartuchos pro-
duzidos para o sistema Atari ndo serd lan-
cado este ano no Brasil.

CONTROLES

Sinto dificuldade em acionar os botées
que determinam os movimentos do Intel-
livision. Fiquei com o dedo doendo e com
calos, apesar de nao haver jogado duran-
te mais que 30 minutos. Sera que o bo-
tao foi mal projetado ou eu nao sei usé-lo
corretamente?

Noemia Carvalho Ramos Leite
Séo Paulo - SP

Os controles do Intellivision foram pro-
jetados para encaixarem-se adequada-
mente nas maos dos jogadores. Entretan-
to, no calor da disputa, hd tendéncia de
se pressionar demasiadamente os botoes
eodiscode controle. Para evitar o proble-
ma de dor muscular apds longo tempo de
uso, basta segurar os contatos relaxada-
mente e evitar tensées desnecessdrias.
Os controles reagirdo a toques leves.
Pressiond-los com forca néo ajudard a fa-
zer mais pontos.

INtewi\Vews

B A Digiplay preparou mais quatro lan-

camentos para vocé aproveitar todo o po-

der de seu Intellivision. Em breve estes
cartuchos estarao nas lojas:

ADVANCED DUNGEONS & DRA-
GONS - para encontrar os dois pedagos
de uma coroa, vocé enfrentard inimeros
perigos. O pior deles é um terrivel dragéo.
Varios objetos o ajudarao a cumprir sua
missao. Transforme-se num herdi medie-
val com Advanced Dungeons & Dragons.

BOXING - Viva todas as emocdes de
uma luta de box, na disputa pelo titulo
mundial. Escolha um lutador com as ca-
racteristicas mais adequadas a seu esti-
lo. Agressivo, defensivo, resistente, balan-
ceado ou imprevisivel. E desfira socos a
valer, sem machucar ninguém. Este é
mais um cartucho da incrivel linha espor-
tiva que ajudou a tornar o Intellivision o
melhor de todos os videogames.

NIGHT STALKER - Num labirinto de
pesadelos, tente sobreviver a uma arma-
da de robés assassinos. Procure uma ar-
ma para elimina-los. Cuidado com a ara-
nha e os morcegos. Se eles o tocarem, vo-
cé ficara paralisado por alguns segundos.
Esta pode ser a diferenca entre a vida e
a morte. E sua arma possui apenas seis
cargas. Prepare-se para os perigos que s
o Intellivision pode criar.
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SPACE BATTLE - Esquadrbes alienige-
nas atacam sua nave mae. Utilize seus
grupos de foguetes para rechacar o inimi-
go. No radar, vocé usa a estratégia para
escolher os alienigenas a serem atacados.
E na batalha vocé dispara seus lasers com
toda a habilidade para atingi-los em cheio.
Neste desafio, sua frota estd em desvan-
tagem numérica. Vibre com os efeitos de
tridimensionalidade e graficos ultra colo-
ridos desta batalha espacial.

M Os maiores sucessos do ano parao In-
tellivision nos Estados Unidos, além dos
cartuchos ja lancados no Brasil, sao:
Atlantis, Demon Attack, Beamrider, Pit-
fall, Happy Trails, River Raid, Dread-
naught Factor, Buzz Bombers, Pinball,
Bump’'nJump e Masters of Universe, que
traz He Man, o heréi do desenho anima-
do de maior sucesso em todo o mundo. A
Digiplay j& estd negociando para trazer to-
dos estes sucessos para vocé, antes do
Natal. Aguarde.

[
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RECORDES

Qual é o recorde em Racing Cars?
Antonio Manzolillo Sanseverino
Rio de Janeiro - RJ

Acompanhe os recordes nacionais dos
cartuchos Intellivion na secdo Astros do
Disco de Digiplay Games.

CARTUCHO NO APARELHO

Ha risco de danos em caso de deixar
o cartucho no aparelho sem que esteja
sendo utilizado? Por exemplo, para usa-
lo de manha e sé voltar a jogar & noite é
" necessario queo cartucho seja retirado?
Hamilton Correia da Silva Filho
Rio de Janeiro - RJ
Nao ha problema em deixar o cartucho
no aparelho enquanto ele est4 desligado.

TRIDIMENSAQ

Gostaria de saber se o videogame In-
tellivision apresenta jogos em tridimen-
sao?

Massao Ouchi
Sao Paulo - SP

Nao exatamente. O que existe é uma
simulagao através de efeitos de perspec-
tivas. O Tron Deadly Discs, jogo que ser4
lancado em setembro, apresenta efeitos
deste tipo.
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Editor:
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Nucleo de Informagoes do Intellivision
Estrada do Campo Limpo, 6197 Bloco A
Jardim Nadir - Cep 05787

Sao Paulo - SP

LANCAMENTOS

Estou satisfeito com o funcionamento e
com os efeitos sonoros e visuais do Intel-
livision, mas acho que o nimero de car-
tuchos lancados até agora é muito peque-
no. Gostaria, por isso, de ser informado
a respeito dos préximos lancamentos.
Caubi Blanck Martins !
Rio de Janeiro - RJ

Em setembro estaremos lancando cin- ' bk
co novos jogos para o Intellivision, sdo
eles: Auto Racing, Space Armada, Tron ~ MODULO DE V02
Deadr‘y Dfsc-s, Recrusi e Basketball. Até Gostaria de saber se é intencéo des-
ofinal do ano novos lancamentos jdestao 1, empresa lancar o sintetizador de voz

programados. poliglota e o teclado. Aqui em casa todos
fazemos curso de linguagem Basic e se-
ria de muito interesse sabermos se é pos-
sivel transformar nosso videogame em
computador.
Olimpio Vasconcelos Menegatti
Séao Paulo - SP

Para este ano nao est4 previsto o lan-
camento do Intellivoice, 0 médulo de voz
que permite a alguns cartuchos “falar"
com os jogadores. Também nao h4 previ-
sdo para o lancamento do teclado que
transforma o Intellivision em microcom-
putador.

Promocao

A Digiplay e o Nicleo de Informacoes
Intellivision oferecem a vocé uma linda do
camiseta de Burgertime!

Para ganhar, vocé precisa apenas fazer mais de
200 mil pontos em Burgertime, fotografar a tela
da televisao com sua marca e enviar para:

Promocao Burgertime

Ncleo de Informacées do Intellivision

Estrada do Campo Limpo, 6197 Bloco A

Jardim Nadir CEP 05787 Sao Paulo SP

Lembre-se de botar seu nome, endereco completo
e o nlimero de pontos. Para que sua foto saia mais
nitida, evite o uso de “flash’.

Ajude Zé Pimenta a livrar-se dos ovos, salsichas e
pickles e ganhe a camiseta. Estamos torcendo por vocé.
Boa Sorte!
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