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Vida Moderna

Guerra sem vencidos

Os fabricantes de videojogos brigam
por um mercado em expansdo, que tem lugar para todos
e forma uma geracao precoce de campeoes

rmaos mais novos dos fliperamas, os

videojogos comegaram a espalhar

seus pontos luminosos pelos lares
brasileiros hd pouco menos de nove me-
ses, quando a Philips iniciou a comer-
cializagio de seu pioneiro Odyssey.
Nesse espaco de tempo, seis outras em-
presas langaram modelos de jogos ele-
tronicos, todos eles para serem acopla-
dos a um aparelho comum de TV e
sempre com sucesso de vendagem. Ou-
tras duas jd4 ensaiam sua entrada no
mercado. Atualmente, o nimero de apa-
relhos vendidos ultrapassa a casa das
200 000 unidades, com os fabricantes
empenhados na disputa de um campeo-
nato pela preferéncia de novos compra-
dores. “‘Tem lugar para todo mundo,
pois o mercado ndo pdra de crescer’’,
diz Roberto Noschese, 43 anos, supe-
rintendente de marketing da Polyvox,
que fabrica a versdo nacional do apare-
lho Atari criado nos Estados Unidos e,
tanto 14 como aqui, o lider de vendas
(veja quadro a pdgina 55).

A expansio desse setor no Brasil, que
jd produziu uma geragdo precoce de
grandes campedes também entre os
usudrios, conseguiu em curto tempo
exorcizar um fantasma que assustava to-
dos os fabricantes, o contrabando. An-
tes de cair em desuso, a via ilegal foi
responsdvel pela introdugio no pais de
cerca de 50 000 modelos estrangeiros.
Em lugar deles, os aparelhos fabricados

Os mais vendidos de cada empresa: o *Pac Man”’, da Atari, 0
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no Brasil tomaram um mercado
no qual disputam agora algumas
das grandes empresas da indistria
cletrénica nacional. A Philips,
que lidera a produgdo de televiso-
res, trouxe o Odyssey. Maior pro-
dutora do pafs de méquinas de cal-
cular, a Dismac colocou & venda
em setembro o seu VJ-9000, en-
quanto a Gradiente, lider do mer-
cado de equipamentos de som,
langou, através de sua subsidid-
ria, a Polyvox, o Atari. Ji a
Sharp, a quinta maior empresa do
ramo de eletrodomésticos do pais,
criou uma empresa, a Digiplay,
exclusivamente para cuidar das
vendas do Intellivision, o videojo-
go do grupo que chegou as lojas
em dezembro, pouco antes do Na-
tal. Empresas comparativamente $
modestas, como a pequena Mil-
mar ou a Dynacom, ambas de
Sdo Paulo, com pouco mais de

uma centena de funciondrios cada ruile homnasvendase no jogo **Pac Man”

uma, também se aventuraram. Pa-

ra todas, o mercado foi generoso. Em
conjunto, os videogames depositaram
40 bilhdes de cruzeiros em seus cofres.
E, neste ano, as empresas esperam che-
gar a dezembro com um faturamento
global trés vezes superior.

TREINAMENTO E SORTE — Hoje, jo-
ga-se pesado pelo pais afora, com cer-

ca de 800000 cartuchos j& vendidos
pelas lojas especializadas, que também
se multiplicam. Mais: s6 no més passa-
do, foram realizados quatro grandes
campeonatos de videojogos e o maior
deles, no Rio de Janeiro, reuniu 2 000
contendores — muitos deles eximios

em disparar foguetes contra naves ini-
migas, fugir de fantasmas ou derrubar

*“Come Come”, da Philips, o *‘Burger Time”, da Intellivision...
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O bancério Ribeiro: para vencer um can r.

, derrotou também sua familia

CARLOS NAMBA
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paredes com tiros de laser. Ali, exibiu
sua forma, por exemplo, o dentista
Evaldo Cézar Reboucas Filho, 29
anos, que marcou 1 731 pontos no jo-
go ‘‘Senhor das Trevas'', do Odyssey.
Trata-se de desempenho irrepreensivel,
mesmo para quem, como ele, passou
os ultimos trés meses treinando pelo
menos duas horas e meia por dia. O
seu recorde anterior nesse jogo, em
competigoes do género, ficou na mar-
ca dos 1 500 pontos.

““Treinamento, sorte e bons refle-
xos'", eis a férmula da vitéria, confor-
me Rebougas. Com esses ingredientes
bem desenvolvidos, cle manobrou com
maestria o seu canhdo de laser para
derrotar as naves espaciais, os misseis
e as traigoeiras minas nuclednicas do
Caos, seu inimigo eletronico. Outro

...e0“Jaxxon”, da Splice O dentista Rebougas com seu Odyssey: campeao carioca no “‘Senhor das Trevas™

campedo carioca, o bancdrio Herminio
Argemiro Ribeiro, de 46 anos, para se
sagrar campedo do jogo “*Didi na Mi-
na Encantada’’, também do Odyssey,
teve de derrotar a prépria familia — a
mulher Marluci, 37 a e os filhos
André Luis, de 12, e Marcelo, de 8,
que também participaram do concurso
promovido pela Mesbla. O torneio pau-
lista apontou um campedo juvenil,
Marcos Burri, de 14 anos, que cravou
2519 pontos no ‘‘Senhor das Tre-
vas’’. Burri estuda & noite e dedica pe-
lo menos cinco horas de suas tardes
aos treinos no Odyssey. “°E durante os
torneios que a gente fica sabendo se ¢
bom mesmo'", diz ele, apés provar
que trafega entre os melhores.

MICROCOMPUTADORES — Pela vana-
¢ao de idade entre os vencedores das
competi¢oes, pode-se concluir que os
videojogos, basicamente uma distragdo
para adolescentes e jovens, encanta
igualmente os pais de seus consumido-
res mais Gbvios. Sem ter disputado
qualquer campeonato, Flavio Mareilio
Moreira Sapd, de 10 anos, que vive
em Brasilia, considera-se também ele
um campedo. Desde que ganhou um
Atari do avo, o deputado Flivio Marei-
lio, presidente da Cimara, *'Flavi-
to’', como € chamado em sua casa, usa
suas habilidades no aparelho para ga-
nhar apostas em dinheiro dos parentes.
**Uma vitéria vale 200 cruzeiros’™, avi-
sa. Flavito, porém, nunca conseguiu
convencer o avd a medir forgas com
ele. Na semana passada, esteve no
Brasil outro excelente jogador. Trata-
se do presidente da drea internacional
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da Atari Incorporated, dos Estados
Unidos, Anton Bruhel, 40 anos, que
se gaba de fazer, facilmente, 100 000
pontos no “‘Pac Man'', jogo em que
um experimentado competidor dificil-
mente chega aos 15 000.

No jogo das vendas, Bruhel tam-
bém se dd muito bem. H4, hoje, 20
milhdes de videojogos Atari espalha-
dos pelo mundo. Nos Estados Uni-
dos, é verdade, a empresa enfrentou
um sibito esfriamento das vendas ao
longo do ano passado, mas recuperou-
se com o0 aquecimento proporcionado
pelas vendas de Natal. A desestabiliza-
gdo que por algum tempo vitimou a
Atari e, de resto, suas concorrentes
Coleco, Intellivision, Avalon Hill ¢ a
Philips ndo significa, porém, que as
pessoas passaram a jogar menos diante
da tela. Ocorre que € possivel divertir-
se com os telejogos usando os videos
dos microcomputadores. Como nos Es-
tados Unidos € cada vez maior o ni-
mero de microcomputadores nas resi-
déncias, j4 que seus pregos baixam
continuamente, os consoles de videojo-
gos esbarraram num poderoso rival.
No Brasil, o computador ainda néo en-
trou nas casas e a rivalidade estd fora
de cogitagdo. ‘“*Nos préximos cinco
anos, vamos vender sozinhos 1 mi-

Buchner: projeto de jogo com alarme

lhio de consoles'’, prevé
Staub, presidente da Gradiente.

Eugénio

CLUBES DE USUARIOS — Para os con-
sumidores, que exibem seu interesse em
balcdes como os da loja Mappin, de
Sao Paulo, onde aparecem para experi-
mentar aparelhos diferentes, a possibili-
dade de escolha é variada. Os aparelhos
brasileiros, baseados em modelos ameri-

canos, pertencem a quatro familias —
Coleco, Atari, Odyssey e Intellivision.
Os da Coleco ganham em definigdo da
imagem, variedade de sons e quantida-
de de objetos maveis na tela. O Odys-
sey permite que o jogador interfira de
forma mais acentuada no andamento
das partidas, realizando manobras muito
rapidas e complexas com as figuras. En-
tre os dois tipos, estdo os aparelhos da
linha Intellivision, que sc aproximam
mais das caracteristicas da familia Cole-
co, e os da Atari, mais préximos ao de-
sempenho do Odyssey.

Na esteira do crescimento dos video-
jogos no Brasil estao surgindo até os clu-
bes de usudrios. O da Atari, por exem-
plo, jd redine 40 000 sécios, todos pro-
prietdrios de aparelhos dessa marca.
Um deles, o paulista Ricardo Ferreira
Buchner, de 11 anos, transformou-se
em pouco tempo num soécio especial.
Mais que mero usudrio, Buchper se can-
didata ao posto de futuro projetista de jo-
gos. Recentemente, ele escreveu uma
carta @ Polyvox sugerindo a fabricagao
de um novo jogo e acrescentando a su-
gestao um desenho em que mostra co-
mo as figuras devem se movimentar na
tela. ‘‘Meu jogo tem um lance incri-
vel', diz ele. ““Um alarme para avisar a
aproximagio de inimigos por trds."
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